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MAIN VOL AUXIN
1201 3814315541 688 1
— W — e ] I
-0 D-8)s
=) oga
K6,
KICK  SNARE TOM1 TOM2 TOM3  TOM4  HIHAT RIDE  CRASH1 CRASH2 CRASH3 SAMPLE PERFORMANCE DRUM MODULE
1. FARTLAL 70 HT— TARTLAIZIZERTOF Y FPRE. ZOMOEREERLET, h—YLEFBRLTAZ 2
— PR EBHLET, T—REAYLEFERLT, #7vav%2278—-LLES, 7Z7vovavikigy (F1-F6) %{&
LT, TARTLATIRICRRENTWE R 7E|IRLET,
2. 77y avELy (FI-F6): INs 6 2DOREXVEFERL T, JIitT2EH0L7A5RRLES (F4 AT LATFiR) o
3. F—=R - ZAXN: ZDEAVLERLTTARTLAICERRENTWEA Y avE2R7A-LLET,
4, HA=YNLKRY : INOLDREVEFALT, TARATLAIZRRENTVEIR—SDAZ2—2BHL £,
5. Tv&—1K KLY (ENTER) @ ZORZVEFRL T, TARXATLAICRRENTVWERIRBEZREL £7,
6. FyvbKRgy KIT) : ZOREZVETHLT, KT XZa2a—ICAWET (RFLEY2—LOTBRHIA VOB, ZOEEAT
A ETRRENET) o
7. A4y K KYa—L/7 (MainVol) : Zn/7%ELT, x4 HA (Main Out) OFELRILEFABLET, ZTOL AL
lF. ERARPFY F2EOFTEL NADPLMIILTWET,
8. HABAHARYa2—-L/7 (AuxIn) @ Zo/ 7%EL T, ABAHEF AuxIn) OFELRULERELET, LT -
E—FDA YTy FEELNLOFAELITVES,
9. Ay RFRVBABF (1/4 4 >F/635mm): TDIHEFICATLA - ANy RRVERTFLABETS S TCERLET, TEL L
IZ. ANy FEFRYy - RY2a—LREE/TTRELET,
10. Ay Fhy - RUa2a—LBAE/ 7 : 20/ 7%ELTAY FRVYEARBFOBELNLEFARLET,



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

TI—F—=IN6DT7—X—%R7A4KFLT, FY MIEFNIEZ VI FOBELNLEENMCAZELES, 72 —%—
TEICH Ty REPREEINTWET

/J—=bF - Fxz—RKLZ> (NOTE CHASE) : ZORZ>VEBLT, /—bF - Fxz—EEEOF /A7 %TF0ET, /—F - F
T — AMEENENLIBEICN YA —2MNMCE, RTLEV 12—V ETRBIRTELZ T, ELRDZZTEOERIRPHRA R - XT A —K—
DIRERE., v b TEHOY 7Y F2RELEEFTIHEICRIBET,

F7z. Strike EX2—LDAXZa2—TlE, H=YNWVREVET—R - BAVYNVAFERLTRED MY H—%RIRT 22 & HAJHE
T9,

IHY—KLY (MIXER) : CORZVEMLT, S5H—F— FaRrLET,

Yy 7FEL2y (SAMPLE) : ZORZVABLTC, Yo T ALITF 4w b E—RICTFIERLET, ZOMEAERT 25S
lg. SD h—FZXAy M2 SD h—FAEBATIHENHY £F, SD H— FIZ WAV 774D EENTULAWVEEIC, ZDKR
Xy ETE 7L a—F - E—FAEHLES,

A—F4VF4—FK%Y UTILITY) @ cORZ %2\FE, =T 4T 4 —XZ2—HPBFExT,

—7H %Y (SAVE) ! ZOREZVEHL T, BEOF Y FHLIFIZ7O—NILEE GREDE—RNICESTS) 2RELET,
Fyh - EB—FRIZT77EALTWVWBEARIC, TOREZVEHTE WEDTY FOZEEZELT SD h—FIRETEET,
FUH—F—FBH LW ZI—FTAVTA—AZa—IIT77EALTWSRHBEIC, TOREXVEZHTE BEOM)IA— X O
/=L, 7= MDIBEDETCERFTEET, .

Fy b FXHRL2Y (Edit>KitFX) @ ZoRg>v2#83e Fv bz 727 FKITFX)E—-—FRICTZEXL, Fy bTEICUN
—TREDIT 7V M ERETEET,

RA RFE4 > (Edit > Voice) : ZOREXVEMLTHRARE—RIZT AL, FTLRYy RERIES Ny RTEIC,
2 LU THNEZERYNRN=T/FXDhrYES, MIDI HABFEREDRTERE - AREITVET,

FUH—KRE> (Edit > Triggers) : ZORZVEB|LTCIIH— - E=FIZTIERL, ERT LYy FRI NSy KD
BRECSENAR Ry FORBEEZTVET, AEROMEREIX. BEVWTLARZALPFy MERICRBLINTWET, B
B, NH-ORBIIVEHY) FHAN, BLOFACREICEODE TN I —DRELZRES D LN TEET,

AbA/—L -ON/OFF ££ > (Metro > On/Off) @ ZOREXVELT, XA/ —LDFV/FT7HPYEZEFS, X +DO
J—LDHRFEIF. 1—TA4VT4—A=Z2—DMETRO 27 HHITWET,

XbA/—L4L - TEMPO 2> (Metro > Tempo) : ZORZZBMOT R (BPM) T, 3 EMUEERTE Yy FLT. X
bO/ —LDTF Y RAEEBLET, £/20 ZORXVERLIZZFET—R - FAYNVAEELTBPMAZETE2LHTEET,
REY EBOZA M, BEOT Y RTRBLET,

FZRKB—=FKRZY (Transport) @ INHORXVAEFRALT, > 7LoBE%aY ba—LLET,
INHDOREVIE, FTLEZ2—AAY YT E—RIZT /AL TVWAWEATHEIELE T, .
o ERL/BEYREZY («/W): INLORZVARLEIT T, 3 TLOBRL EBREY ZTVET,
o HEKRZY P):ZOREZVERLT, Y FLOBEELIIETERHBLES,
o fBIFZY (M): ZORXVETWLT, Y TLOBESL LIHREEZFELELET,

o HBEFREZY (@): CORKVEWMT L H T IILEERE (Sample Record) EEARTREINET, b5 —ERT EHNBA
HFEFAUX INAAASNTVWEIEEZHFSL. S5ICH—ERTEHFIMELELE T, HFFBE. Y7L -
Ty b E-FTHRELAEY Y TLOREZITL, #FlBY 7L e L TREARETT,



10.

11.

12.

10 RIDE 2

08 RIDE1 11CRASH2

§ =B =D

TERiEF (Power) : MEBOER7X 72— (12V, 2A, €4 —752) 2 ZOWBFICERELET,
F=TNT7y9: BRI—T7LEZO7y JIZBRYMF, T—TADPRRICHKRITEVWLSICEEL XY,

BREAAYF: CORZVEBLT, FTILEV2—LDBROFV/F7E2PYVEZET, 2 TOANEBREESE L, L 1<
AE—H—DEBREANBFICN I LEY 2a—ILDBEREFVICLET, BREZUIEIL. ERENTVWERE—H—DER%.
HIH > THDBRITLAESa—LaF7I2LES,

kU H—(Triggen AhiwF (1/4 4 >F TRS 7 —71/6.35mm) : TN oD ANIHT & Strike Kit, Strike Pro Kit, F7z1d Strike
Pro Kit Special Edition @&/ RO b U H—EEARTF LERLE T, ARERICARINTVWEIRX—0 T —TLIiE, ThHDOA
NEFICEDETIRUDBFITFOoNTWET, Bl TSy P2 &, FTLEY 2 —LIESHEEI N, WIST 2FEHHE
H(Triggen) L £95

NEBAHAUX IN)EEF(1/8 4 v F/ATLFI = —7)/35mm) 1 TDOANEFIC, PC. 27 Lwv b, AY—h 74 ED
NEF —T 4 ARBROZERNEERELET, Py 7 XZULOAUXIN / 7Z2ELTANZEZHAHLEY, BRUAYVDOAyF
VORNTy(HER)TEELILY, YT E—RFTAAINZ A —T A A EFTEHETH I L HARETT,

A4 HAMAIN OUT)#F (1/4 4 > F TRS #—71/6.35mm): ZNODHENEFARE—H—PF—F4F - A Z—T
ARBECERELET, by 7O MAINVOL / 7%2EILTCEELNLERELET,

LAV b+ - =T 4 A (DIRECT)BHiRF (1/4 4 »F TRS £7/21& TS 7 —71/6.35 mm) : INHDE/ FAHAHTFE, 4
BIFY—PH—TAAAVR—T 2 ARBEERLET, Fv27((KICK). RFT(SNARE). M /vy F(HI-HAT), 54 F
(RIDE), $RXRTORXLTOM)OEEF v >, 279y ¥aPYNIV(CRASH)DEEF v RIL, INODMI LA —T 14 F
EEMN. TNZTNICHISLIENmFHhOoERENSINET (8T 77 ~/Parallel Output)y TNODHAEF A LEONDZES
ESIEEET, T7z7 MIBERAINEEA,

MIDI IN #5F (5 £> DIN): £Z#5 &> MIDI 7 — 7L T, AEFES VYA F =0 R T LTI VR EDHAE MIDI T/34 2D
MIDI H HimF(MIDI OUT) Z# L £ 9,

MIDI OUT#wF (5 &>~ DIN): 25 > MIDI T —7 LT, KERE VAT PR T LTI VR EDHAEE MIDI T84 X
@ MIDI AA#F(MIDI IN) Z 526t L £9,

USB-MIDI ixF (USB Type-B) : FEBD USB  —7 A FERAL T, IvEa—g—¢ERLET, USBT—7L%EBL T,
avEa—%—& MIDIEROPYERY Z21TWET,

SDAH—FKzZAY b E#Y 4 XD SD/SDHC h— KAHATE ZI((HE SD H— K 8GB A h oimAESnTWET), Fv
oY7L, 7O0—NILEREDREICIEZ, SD/SDHC h—FARETY, (B 77A4L7+—<v b 132GB £T®
SD/SDHC #— K, FAT32 7 #—~<v k. Class 10)

F4RTULABA% &R/ 7 (DISPLAY CONTRAST) : 0/ 7%ELTF4 A7 LA DEES X (Contrast) ZAEL £9,



Z DETIL, Strike Performance R LAEZ 2 —ILDEVWHICOWTEHRBALE T,

FESF— 3

arvra—in

Strike EX 2 —ILDT 4 AT LAICIE, WEDE— R LIREICET 15
WHAKRENET, TROBRERR T, BARE— FOR—IEZHRRT
5 ENTEET,

o T—=R -ZAXNL. ZOXAVILEFERLT, AZ2—%2X
A= LY, TARTLALDIRTA—Z—DEVEREL
EEEBLET,

o H=VI: INOLDOFRZUEFALT, T4 AT LAIZFKK
INTVER—VADAZ2—%BEHL £,

o IVHR—FKZV(ENTER): ZoORE V%ML T, T4ATL . P .
A EEFENTOBBRARERE L £ 7, OO0 O

o TZ77voaviiEaY(FI-F6): Zhd 6 DDOR&ZEER
LT, 24247 %2#8KRLET (T4 RTLATE)
e E—FFREVERZHAEL): hooRZyEHLT, F < |@
v F(KIT), < FH—(MIXER), 4 ¥ 7 I (SAMPLE), 2—7F —
4 Y57 4—(UTILITY), £—7(SAVE), ¥y b7z 2}

(KIT FX), "4 R(VOICE). b UH—=(TRIGGERS)DEE—F
#RRLET, FTILEY2—IILDEEFE%# ON (LK. & KT
¥y b E—FKITTEBLES, PERFORMANCE DRUM MODULE




#ZE / Overview

IDEIa v T, TARATLAICERENDEIZER=—VOBEICOWTHRALET,

RZLEY 12— L TEEDREEITIAEICOVWTIE., Fv ,Kits). FUYH—F— F(Trigger). X Fa./—L4(Metronome). >
TNE— F(Sample). 2—7 1 Y71 —(Utility) DEER TSRS,

v bXx=a2— (KIT MENU)

IDAA VA Za—T, Fy bEBRBRLAY, Fv FATRES 26
AU A—EFRLES,

FybAXza—2RACIKE KITHRZZBLES,

Fv F2RIUB. ROVTNHOBRIFETVET !

F3(Preset) R x> %L TTUEy b - Fv bh o
S, Fa4(Usen) Rz > %L T SD h—Fhna1—H
—F%v bEERLES,
F—=REAVYNERLTCYRMERIB—LLET
BEDF Y PENIR=V EHICEKRRTENET) . T
— R EAVILOREEZLDZ . £y MIEFHWICO—
F G snEd,

Fl(Lish K& v %2R L <. FIAAELRFY FO—B,D
BIRLES,

F3(Preset) Rz v AL T7 Uty b - Fv bHhHE
S, FA(Usen) Rz v #3 L Ta—H—F v b &RER
LET,

A=Y NWEFE-T Fy bOATIY— (ERID/F
L) EFxy kb (BRI RIL) EPVEZET,
F—RZAXNLERLTYZX M 2R7O0-L(EE)LE
o T—REAVILOBRERIEDD L. £y MIEBH
ICA—FENhZE9d,

UZMADFy b - h7TU—%ERLTAS > DF Y
PAZa2—ICRZ2E BRLIEATITY —DF v bOA
RRINET,

v bERETIICE. Fr F(Kits) > F v FOREF = ZB8EL<

2E L,

BEE: 7Vt vboFy b 2RELTRET S . RELALFY
MESDH—FICRFEINES, 77Uty boFy bid, €Y
12— VOREBAEVICTOREDE FEKY £3, MELLFV H
ZRETDICIESD hW— FZBAT 2LELHY £,

001 - Birch Rock

120 BPM

( PRESET |( user |

KITS

ALL 001-Rock’n kit

ELECTRONIC

002-Pop Rock
003-Blue Jay Kit
004-NAC Kit
005-Dr. Acrylic
006-Roto Kit 1
007-Funky Bass Kit
008-Jazz Kit 1

MELODI
PERC
UTILITY

[ PRESET || UsER |



¥y b7z FE—F (KITFX)

¥y hrI 72 FE—FKTIE, YN—F(REVERB), 13544 —
(EQ). a¥7LyH#—(COMP): 7 x4 b7 O+ v H(FXI/FX2)
DAENTEFT, F-Fy PADERARIIHLT, EORET
UL EERAIEINERABT L LAY, GElIE. Fo A
(Kits) > # v F D #F%£ (Editing Kits) > 4 X DHgL (Editing
Voices) % T B 2&E W)

Fy b7z bE—FERTTBICE. KIT FX R 2®LET,
HLCE, Fyrb>Fy ltOBFBECITSBIIEI N,

4 XE—F (VOICE)

RAZRE=FTlE, Fv FROERA ZDERENERSINET, RA
Z (Voice) & 1%, Strike Kit. Strike Pro Kit. £ 7-I% Strike Pro Kit
Special Edition D& FUH—ICk > TEREINZ YT FDZ L%
LET,

BEELOELZT7 T, ERARZEIERICKREECEETEET,
RARE—F2KRTTSICIE. VOICE R X > %R L £7,
FUFH—ZRBRTBICIE. ROVTNDDBREEZITVETS !

[ Lever J[

e NOTE CHASE F& > %=L THICLET, REL
Wb UH—ZMEEXS,

o H—VYNLEFERALTEEAELDOMIH—T 4 —IL FEE
RLEF, T=EEAVPLEZELTHEELIZWVFYH—
ERUET,

HLE, Fyrb>Fy ltOBFBECITSBIIZEI N,

FUH—E—F (TRIGGER)

U H—EF— N, Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special
Edition & FUA—DRBE, AL valR RAvyTFaHh—7, 7
AX =7 DEREERRLET,

FUH—E—FZFKRTSICIE. TRIGGERS R4z L £7,
FUA—%BIRTZICIE. ROVWTNADBREZITVET !

e NOTE CHASE &4 > %L THICLET, REL
Wb UH—ZMEET,

e H—VYNEFEALTERALOMIH-T7—ILIF%
BIRLET, T—EZLAVYLEZRILTCEELIZWVWEYH
—ERUVEY,

FELLCE. Fyb > Fy rOFE T ISRIZIN,

| REVERB ||

44

ea |

TRIG

DECAY

L16

TONE || )l I[ Exsmion ][

TRIG

THRESHOLD



IxY—€—F (MIXER)

SFEY—F—FTlE. BN A—DHEHAFTEL NI 12 Fr 2D MIXER
7 =& —THRRINET,

IXY—FE—FEHRTTBICIE. MIXERFE 2L £,

EFVH—DBELRLVERETSICIE, EVa2—-ILEDT7z—
X—%FEFICRZA4ARLET,

Y 7ILE—F (SAMPLE)

¥ 78kE (Sample Record) £— R, HEFIOY > FILDRE SAMPLE
PFEBROY VTV DRENTAET,
) . _ . SOURCE INTERNAL
YU TLVEEE—FE2RRTEICIE. BERZV(@EHLET, . e

BERMTBICIE. BEFRLY (@) 2L ET, T4 RTLA
EoRarHpHRETL. BYBEB(Remain) 0h 7> b HFIAS el
nEv, T

LEFT

FEFELTH TV - 270y FEEZRALICE. 35 —F
BEFRLY (@) 2L ET,

HLLIE. B TNE—F > P TNDFRE % TSRS,

YU FILITT 4y FE—F (Sample Edit) Tld. FESHROY VT ILOIR
EETVET, HLAW S2TRE-L > Y2 TNOFE 2R

CHEEL,
OFF (8!
A—F4YF4—*=a2— (UTILITY) UTILITY

A—TA4UTA4—XZa—TlE, 78— - X b0/ — LR
A= FYA—RE. VRATLEBLEE, EYa—L2ED
BIFICEAT2RENTRAET,

A—F4VTF4Aa2a—(BEA=a2a—-)ERTTBICIE.
UTILITY R4 %L £9,

L METRO MIDI TRIGGER SYSEX

HLE, Z—Fr VT X =2 —(REEEF) * TSR,

10



Strike EX 2 —LE%< 7Yty bFxy F(PRESENA#RNEL TWxd, £/-a—HF—F v FUSER) % 1ER L T SD #— FIZ{RTF
THIEHTEEY, 7Ly by FERELTRET D, BELAFY I SD A—RICEESNET, TOT ULy £y b
E. EYV2a—LORBAEVICEBINTICHRYETS, RELLFY FERETBICIESD Hh— REBATILNELHY £7,

F v b D=E4R / Selecting Kits

v b EBERTBICNE:

L KT RE&v&\BLT, ¥y bAza—%kRLET (FSLE 001 - Birch Rock
:}J—JV@@JH%U)@,HHUDEET‘ﬁ‘) ) 120 BPM

2. F3(Preset) R &> %L TT Uty k- Fv bhoBEID,
F4(Usen &> %L T SD h—Fhoa1—H—F v F%ER
LET, T— XAV LEELTYRMEZRZB—ILLET
(BEDF Y PENR=V EFICKRRENET) ., T—XEA4
YLOBREZIEDD E, ¥y MIEBNICOD—FINET,

( PRESET | USER |
F7o. FlLish A& v &2 HFe2TOFy bHU R PRRSINZE —— 3

¥, F3(Preset) R v AL T Uty b - v FHh ORI,

KITS
Fa(Usen £ &> %3 L Ta—F—Fv b2 RRLET, H—Y 001 Foakn kit
WEFEST, ¥y bohTITU— (B RL) EFy b (B 002-Pop Rock
Flozn) ZPVEXES, T—R2EAPLZRLTIR M % ;|| 003-Blue Jay kit

2o0-LLET, T—REAVLOBREEEDD L, ¥y ki e 004-NAC kit

. 005-Dr. Acrylic
Jlc@— )
Amk! Fan&y. 006-Roto Kit 1

007-Funky Bass Kit
008-Jazz Kit 1

UTILITY

{ PRESET || USER | [ Back |

11



* v b O#REE / Editing Kits

BELAY—IZHY STHNEEEB(THA > /Assign), Fv MBASNET7 22 b (Effect). & kU H—(Trigge) DRERE, Fv
kD4 BEE ORENTHETT,

FBOTY 4> (Assigning Instruments)

vy ME®ZTYHA T BICIE

1. KIT R4 v %LTFy b XZa—%2FKRL, FEODTH A~ 001-BiI’Ch Rock
2T F v bEBRLET,

120 BPM

2. FyrAEBRLAZS, PUA—%FIRLET, : NOTE CHASE
REVHFTITH>TWBIBEE, REy#|BLTFHVICLTH
5. PUH—= (FFLR >Ny R) oBRDOY — v &#IE
E: I8

3. VOICER&Z>»%#|LTH S F4/Inst KRR LET,

4. Fl/Layer AF &> %7-i% F2/Layer B K4 v 5L . %23 [ : ( preser | user |
HLAY—%FIRL£T (Stike ES2—LiE, 1 2D FY H—
IC2DODREDEEAELAYV—F5Z EATRETY) ,

5. F3/Preset RZ > %L T Strike EX2a—ILOWREZAT 7Y
MOEBEERIRT 2H. F4/User REX VAL TSD h—Fhb
FEEERLET (BT L-TFT4v b E—FTRELEY
YTNE, SDA—FIREENTUVWET) o

6. H—VYINRLZ EFEBRLTENS RN (AFIV—) 2FRL, T
—2ZA4YNERLTYRX 2RO —)LL, FEOHTIY —
(BFEoEH) #&RLET,

7. HA=VYNRZ EFERLTAE X)L (W73 -—RNOZFE—E
ERIRL, T—R2EAVYNEZRLTYRNEZX70—-1LL, £E
DEBERRLET,

hOEBBETYATBICIE. h—VYIRE %ERL (BEA
FOTRIG 74 =L FEEIRL, T—REAYXNERILCTHA
VETWEWRY -0/ = EERVPEY, NOTE CHASE R %
YHF v DBEIE. PUA-DBNOY -V EMEET, XT v
TLAS5ERYRLTHEERZT YAV LET,

BE: &%y FCERAUELY Y TILOREIZ. &5 T 200MB
LY £9, MEMORY USED X —% —t, BEFHLTWSY
VTILOMREEFRNLET,

12



¥y b7z bDfEVE (Using Kit FX)

fF¥ vy MIE. UN—=T(REVERB), 1 274 — (EQ). 2> 7L vH¥— (Comp)&. 220X 7x% 7Rty Y (FXL/FX2) %%

BELTLWEY, v b X E—FTl

(1 X DHFE Voices > FX/MIDI %= S 18)

*y FREDODT7 7 b EFEETBICIE:

1. Fy baBRL, KITFX R&>vZ2#8LTFy P FX E—FICA

hET,

2. Un~N—=7 (F1/REVERB) . 1374 %— (F2/EQ) . av 7L
v av (F3/COMP) . zoftoxz7 =z b (F4/FX1 £7:1%
F5/FX2) oHn o, ET 77 MCEET 277 ovav
(F1-Fo)F 4 v =ML T, WRATZT7z7 FEBERLET,

3. hW=VYNFR EFEALT MELLWAIA—Z—%8RLE

ERS

F=REAPNER L THAITA—R—DECEREEZEELET,

foF*y b7z FOREZRETZHEIE. XT7v 7 23 %

BUVRLET,

AIOBEmEICRESICIE. F6/Back Ra vz L £,

FY P77 PE—RONRTA—Z—ZRDBY TT :

WNFA—R—

REVERB

TYPE

SIZE

COLOR

LEVEL

P

BEDEMTOT LA %223 L —bLIRAKRZATDY /N—
7 (REVERB) #8®RL 7,

IZal— 9 2EHEOBETT,

IUN=T2ATICE > THRESINLEROY A XTY, BEZKE
KFBIFE IN=TRA LIRS EY T,

UN=TDr=VIIEETE, IN—TOREHBRRETY, B%
RELCTBELVHELIWYN=TEICRY £T,

UNR—TDEFEELNILTYT, §TICEMNIAH—Y —VICEBESN
TWBRUN—TEHZRZTFELTWVWEIHE, ZORETTY MIER
ENTVBRUN=TREDLNILETIFEZENTEXT,

1> 72 F #3508

00-99

00-99

00-99

g, NI Tz bONRTA—Z—%ARLET, INOLOREFFY T LITRFESINE
T, REDRER., SbVH—V/—VICERATZI 77 FEABLET, INOIERAXE—FOFX/MIDI 2 7 Tigffcx £9,
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INFA—R—

EQ

LF GAIN

LF FREQ

HF GAIN

HF FREQ

COMP

THRESHOLD

OUTPUT

FX1, FX2

TYPE

PARAMETERS

14

REEL

Aa74%— (EQ) Tlt. ¥v FoBFEOEEHLEHEZEBAIE
7Y, BEIEDHIENTEET,

174V —DEEEZ, COREBERSEID, BRSEINZE
RELET,

ABLACWVERORBEEEZRELET,

1374 —D5E%E, CEOREBRSELN BRI EL1%E
RELET,

AEL LV SHOBEREERE LT,

ar7Ly¥— (Comp) Tk, ¥y bOBFEEMHELET (Y
VREROEAFIvIL YU ERDT, 2REBELESI TR
EDRR

AT Ly —afBSE2EEBEREL £, BEER.
BRELL-EBEEZBR L TLyY—nEEIL. B& 7
BEEMLES,

A

Z
DE

N N

EfELIY 7 FOHNEEZREL XY,

7z b (FX) 7REYyY—TlE, 77 v —
(FLANGER) . 2—5 & (CHORUS) . £75—F

(VIBRATO) . ¥4 L4 (DELAY) & &, 4 LBEOT 77
FEBIRTEEY,

I7z/ bOBEERELEY,

FERRRGNIA—R—lF, T7x7 bOBEAICL>TERY £
—g_o

-60 to 00 to +12dB

20 Hz-18.5 kHz

-60 to 00 to +12dB

20 Hz - 18.5 kHz

-90 to 00dB

-24 to 00 to +24dB

R >T 72 F 258

R >T 72 F 258



F4A4 ZD#mE (Editing Voices)

W

PARE—FE BEEUH—ZMOERBICRET 25y FOBTEEREEZERRLEY (A—F—Fv F2ERT 2HEIE. TOREIC
COFMZEPT I LICHEDTLLY) &

A RREERETSICIE :

1. Fv bAERLT, VOICE RV ABLT, RARXRE—-RIZT Y TRIG
X LET, DECAY

2. TROTFNAOBAELEFLT, PUH—EBIRLET

e NOTE CHASE H & A F 7> TWAHHIE, F&
vERLTEVICL T D, FYA-DBERDY -V %
mEEY,

o oot
. H—VYNELLEFERLTEESLD TRIG 74— F 2 9

O LN Y O I DL SRy ARl | LeveL [ Tone J[ ver [ nsT [ Fxmini
FUAH—DY - H2RVET,

3. EBAICLAY—(LAYERR—YHERREINET, BERE
(FI/LEVEL), b—> & Fa1—=> 7 %EF2/TONE), RAYF 4
BEZXAF I/ R(F3NEL AR Y, BIE IR RIS NAFIEBIC
WIGL7e7 7 ovaviarzif L TURELVEREEZRRL £
Yo F7c. FA/Inst Ry WS T, THA VSN EEZR
K220 TEERY GG, BEOTFY 7> 2 ISR
W

FX/MIDI =~—>%B3< 1213, F5/FX/MIDI R > %2 L £¥., & I TRIG
RENTZEBE FHOEBEBICHGLEZZ7yovavRay iRl
REL-VWEBZHRRLEY, T7x7 FEREFLFX). MIDI %
EFF2/MDI), ZDOHDRT7 +—< v 2BEES LHTE
(F3/OTHER), L4 ¥—~—(CE %13, F5/LAYERS K& > %
HLET,

4, HA=YNREZVEFRALT, MELLWITX—2—%FRLF 50

T, — ———
[ miDI || OTHER | [ LAYERS

F=REAVXNER L THATIA—R—DECREEZEELET,

foF*y b7z FOREZRFETZHEIE. XTv 7 2-4 %
BYURLET,

AIOBEmEICESICIE. F6/Back K x> =L £9

TRIG TRIG

[ Lever |[ Tone | _f ([ tever |[ Tone |[ ver |[ insT [ miol




RARE—FDOLAV—R=VIIRRINDNTA—Z—FROBY T (WADLAY—EHICERR)

WNTA—R— R REHE/RENE

LAYER A, LAYER B

LOOP LAY —LDH Y TN EL—TEESEEAESIAERELET, Fil— #7 (---), LOOP
7 (LOOP) IZEZELHE. PUA—%2MIK EBAE %KL, BERL
PUA—%ZMEBEMELEL ET (BELZKAICHRES B2 0BEE.

DECAY OfE% 99 IR EL £ T) o

VEL LIMIT oD 220(EIE. LAY —o~RO>FT 1 (Velocity) @& (Range) 000-127
ZIRELFT, BELASEEANOANTRYA—%2 &, YU TILHNERE
LEd,
LEVEL
DECAY LAY —DY Ty FPEELTESICAR ETCORBEAXRELET, Off, 01-99
PAN AFLA 74 =L ETOLAVY—DHY Iy FUBZXRELET, # (L01-L50)
s (MID)
% (RO1-R50)
LEVEL LAY —DFELRNILERAELFT, Off, 01-99
TONE
TUNE YEENTDLAY—HY I FOFa—=v %47y FLET, -12to 0 to +12
FINE Y FEMNTCLAY =Y IV RFDFa—=Zvo%F 7€y FLET, -50 to 00 +50
FILTER LAY -4 v RICERENS 7 4/)L%— (FILTER) oAh vy b+ 7EK  00-99

BeRELEY (FELLIE. TR TONE >TYPE 258R) . BIEEKE
HFOEERERTHDT, ARBBFOBETIESHY £ A,

TYPE LAY =Y IV RICERT 274 0LE—DRATHERLET, Low-pass
(LOPASS)
High-Pass
(HIPASS)
VELOCITY
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VELOCITY>LE
VEL

VELOCITY>FIL
TER

VELOCITY>DE
CAY

VELOCITY>PIT
CH

NOYTFAHRLAVY—DFEIC,

ED

ROAVTFADPLAN—DT 4 ILE—hy FFTREREIZ. EnEliFogE

ENLTDOREEEA 50 ERELE

T5AB5N0ERELET,

RAVTFADPLAY—H IV ROT 475484 L CBREER) 1C. Ene

TOEREBEE5Z 50 RELET,

RAYTADPLANY—DFa—=V 7,

ELET,

RAZE—=FDFX/MIDI R=JICRREINDZ/NTA—R—ERODBYTT AHDLAV—IIFE)

NFTA—5—
FX

EQ/COMP

REVERB SEND

FX1 SEND,
FX2 SEND

MIDI

MIDI CHAN

MIDI NOTE

GATE TIME

RAFA

ERL7-EE (VOICE) (<.

A374%— (EQ) &av 7L yvH—

(COMP) Z@ERAY 20 EIDERELET,

YNR—=T D+t F (SEND) L RILTTE, BIRLAKRARIZEDIRE Y N
— 7 EERATLINERELET,

FXIBLUOFX2Z 720 hOEY RLRLTY, EFX 7Oty H—
OOBEIRLAERARICEDIREERT 21 E2RELET,

USB K— b (USB Type-B) LU MIDI HAuF (MIDI OUT) A 5 H
HEaNd U HA—D MIDI / —F (Note) IZfEFRT 2 MIDI F v > 2L
(Channel) #&%E L £,

b UA—ZADNFBFIC,

USB R— FH LU MIDI HAHF A HEEIND

MIDI / — b ZEREL £,

USBR—FEBLT MIDI HABFAH*EET S MIDI / —FDRE

(GATE) %#®EL £,

ENEOREESZ DD ER

00-99

-99 to 00 to +99

-99 to 00 to +99

-99 to 00 to +99

OFF, ON

00-99

00-99

01-16

000 (C-2) - 127
(G8)

Off, 00-99 ms,
1/32,1/16,1/8,
1/4,1/2. TRPLT
E3EFZRLE
ED

17



NOTE OFF

OTHER

18

PRIORITY

MUTE GROUP

PLAYBACK

FUHF—DMIDI /S —bF T« Xy E—DEERNBEHRELET,

Strike Y 2 — L2 ORBESHROBHEICH T I RA X2 HSZ I 5E
FIERIZJZRELET, EV 21— LOBAABRESHIOEL TLWIRETE

ELTWBBAIC, BNORAZX%Z MU H—F 5 &, BEIBRZOEN
(LOW) KA RIF1EF Y, BEIELZL A~ (MEDIUM-HIGH) L ~)L
DRAZDPFEFLET,

RARDI

DRAZADBTHA LV INTWBRET, TDHIHB1DDRAR%E b H—

2a—bN=THEERELET, Ta—-FIL=TI22D2LE

2L ZDIa—bFIL—TRETCDRARADPELICI2a—bEINEFE

—g_o

BRLEE M) A—LDOFRA R %, —ERIEESE2H, BEHRESSE

%% ERIE
£9) .

LT (EV2—0LDRY 74— -

Uiy b TOAHREN

NOT SENT : ~ VU
#—1E MIDI / —
b7 - Xyt—
VEKELEE
Ao
SENT: ¥— b+ %
A LDIZ MIDI
J—=bFT Ay
tt—YrEELE
ER
ALTERNATE : +
UA—%MML &
MIDI / — bF &
MIDI / — b F 7D
A=V HRE
ISEEEINET,

Low
Medium
High

Off
01-09

Mono

Poly



* v F O{R7E / Saving Kits

WELAFY MIZ—Y—F v bELTSD A—FIZRFEARTY, ZNIZEY, WOTHRFLICKEDOF Y b2FERATLIENT
SIS

EE:

Ty b - FYLEZREL O ORETIE. RELAZF Y ML SD h—FICREFINES, TOTYUEY b - Fv bEE

Ta—LORMAEVICEEINAVWEFEERY T, TUtv b - Fy b Z2EELREFETSICIE. SD A—F - XAy I SD A—F
MEAINTLIRELNHY 7,

A—Y—Fv F2RETBICE:

1.

FvbaiRELL, KIT 2L TFy P XZa2—(ICAY
Y,

Save Name

Enter Kit Name

SAVE = L £,

RRINTR=UT, v FORZRIZANLET,
NFMEBETBICIE. F1/<<FE/IEF2/>>%FLET,
ANTEINFEEETBICE. T—2LA4 VY L%ELET,
XF%ZHIBR93I1C1d. F4/DELETE #38 L £,
ADLEXFELTHIBRT 3(C1E. F5/CLEAR %1 L £ 9,
v bEBRETSICIE. F3/SAVE 23 L £,
RELTICHOERICKESICIE. F6/BACK %R L 7,

EE I CICHEETILZRIOFTY b 2RELLIET L, BITE
DXy FEEEE (Bift) $20EIDDERA vy —IHERR
SNET, ¥y ME2EEZT 25451 FI/SAVE 2L EF, ¥
¥ L d5I121d F6/BACK #1#L £9,

FE VLY b - FYMERELURELZF Y b2 TO—F
TEHHEAIEF. 20Xy b I—HY— - FY P THDBILEEXTH
WTL7EE W,
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FUH—%—F / Trigger Mode

PUA—E—FTIH. EFTLOI YNy FEMWRKIZM A—t oY =D E0L S ICEFT 20 2RELET, YV F2ME
DEBLANVERET 5B FARE—FDOLAV—LT7TRELZTVWET FELLE Fv b > Fy FOBFE > K1 IOHE
A ZRDIREESRE) . bUH—TE— FOWEIRTE L. Strike Kit, Strike Pro Kit,. Strike Pro Kit Special Edition |[C&EAIRRETH
ESNTWESTOT, BEIIHEOLEIIHY FHA,

INLDREE IO —NIL(EFRE) T, EV2—LORABAETVICREINE T, #->T Fv FEUTERE - RESNE LA,
PUA—REERTFTSICIE. PYUH—E—-FTSAVEZRLET,

FUN-BEEZRETSICIE :

1. Fv h%x#ERL, TRIGGERS R4 > z#LTrYUAH—FE—FIC
AW ET,

2. ROVWITNHLERTLTPIA—ZFRLET !

e NOTE CHASE R &2 A F 7l > TWBIHEIE, T4
vEBLTFVICLTA L, PUA-DENDY V%
msxEd,

o Hh—=VYNKREVvEFERALTEEEAELD TRIG 74—

RAEBERL, T—REAVXYNLERLTTHA 2TV
FOWrUH=—D =V EREVET,

3. A—YNFL EFERLT ELILVWAIA—Z—Z2BRL £
?0

F=REAVNER L TNRTA—R—DECEELXEELET,
hDRA RBELZFAETZHEGIE. Ty 7 2-4 #BURLET,
E& : HiHat Bow & HiHat Edge o + U #i—IZ. HiHat Pedal

BREDNBMEINTVET, FLLIE, NIy ;- REVDRE
ISR,

NIA—2—  HNEHA REEHE/RENE

SENSITIVITY b+UA—AMLATERTIRAZOEEZTEXALLE 00-99
T, REMB/HIEWEE, NESBRDTREREERECTEZ
To ZDNRTA—RZ—%HRET BIHFEIF. PUAT—%PL
THI Y RFEERLTLREE L, BCNWTHEAKREL
BEIE, REEZTIFTLAEE L,

RETRIGGER RIU hUH—%@&@H L TMCEIC, 2EEBD Y H—H"%E 00-99
TLECORNEREZREL T, REBIETED L.
RECEITLILY . B—LZfI>7IC, bUH—Shi
WBENHY £9, BREBMNMET ED L, TLARICRE
BENMIA—SNDZENHY £,
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THRESHOLD

CURVE

INPUT TYPE

XTALK RCV

XTALK SEND

RARERBEIED7H
9, FUH—%EDIC
I, REEZEEL< Li"@'

ICRHERIRE (DIDR) ZEEL
ICAIWTHY Y REREIE 256
FUH—ZBEIMLZITTY Y
VRERESIE-WEEIE, REBEEL L,i—& =72 L
HREBEMNMETED &, Elﬁi%aiéi HYES,
T7#wh(1%ﬁﬁk)®xbv73wFﬁ
(THRESHOLD) 4. Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike

Pro Kit Special Edition TRBICE{ET 2 L S ICERESNT

Wa7dH, BEREOKETIHY £EA,

Ny FEAMCRIICE>TEDOREINEDL D ICELT
D EERTEL 9, Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike Pro
Kit Special Edition OFEARE TlE. BAKBRNR T +—< >
A %xIRHET 57-® LINEAR CEﬁEéﬂ’Ch\i?o

FPUA—AABFICERINTWDE U= A T%2EE

L #9, Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special

Edition ZEA L TWLW2HHIF. COREWRFEBELALWVWTL

7=& L, Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special

Edition TsHtED U A—%FEAT 2HEIF. BEiETOV
AT N ESRBLTEYLEREZT>TLEEI L,

DO RYA—HDBZTEVAR =7 ODEEWERELF
To EAKREWEEIAR—IHARELICCCHYE
¥, FLLIE TR ZAX =220 T OEBEZSHEL
TLIEE W,

D b YA =I5 2“7 RA b= OEGVWERAELE
T, ENREWVNIEFE, AR M=o RELDIOHY X
T, FHLCE TR Z2AX =220 TDEBZSREL
TLIZE W,

00-99

LINEAR
LOG 14
EXP 1-4
SPLINE 1-4
OFFSET
CONSTANT

PIEZO : FZ L FEF=E> >Ny B
DEIBBRERX MY H—TT,
SWITCH: 727/ FE7/=E U 7Ly
—> N (REFA7 -
i E) ik, [Zyy] V=it xA
vF -y —zFERLTVWET, X
oA U NILBAD Y N E
BELDOBEEIE, §X—N—0RAE
2R CEYAREZ CHERCEZS
(A

00-07

00-07
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28X M—2122LT / About Crosstalk (XTalk)

Wiz ty RUADEHINEB->TLESBE. 7AX —7 (Crosstalk/XTalk) »#FEL TWEY, KEGRIE. Strike Kit, Strike Pro
Kit, Strike Pro Kit Special Edition 2B T 2BICO/ AR =7 2R 2 7-HICRBLINTVWETH, EF v FOREBAEICLST
i, PUA—BLEAEIRCTFESL, JAXF—UDPRELTCLESHENHYVET, bLEIJOARM—UPRET 25EIF. TLOF
JEZ B L < FZE 0 e
. FZLR YNy R 0 THEWICERML TOALIEBERL TSN, fIZIE. FLADPMBOZ LD T v 718
BRLTWRIBA, o/ Sy REREISBTCLES Ze'HY T,
. AEETHNIE. oL WA=y POEICABERBEREL TLEE W, BULRICRBET 2L, F7LT7 v 758 L THIRE
BlEILTCLESAEENHY £,
. SUNNTA TSy bOHEEEREL TLES W, BITEDRE, T—LT7—LEZy 7 2BLTURDNMEHY, ¥~
NWILEESLTLEVWET, £/, E2MOHITEREL U NULENMWNEAAEES v 7 ICEhY ., HIRORREARY £7,
. BEDRZ LR /Ny RAVAR =0 52FEIETWBEHEIEZ. U H—F—F7T XTALK SEND #3#AEL T<7#
S, XTALKSEND (3, 7RRXR =2 DREAEL>TWBEED/Sy FO M) A—REICEETT,
o BEDRILRYY/NL/Ny P /y FO MY A—OFEAZ T TI/OR F—0DRELTWDIHRIL. FUA—F%E
T XTALK RCV(RECEIVE) DA% %# 1T > TL2& Ly,
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NANy b REIVDRTE / Hi-Hat Pedal Setup

Strike Kit. Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special Edition ® K5 L &> > /NILD Y A—ZREIZBEICEBELINTVWETH, ~NA1y
FRENDNT =< REBELEEZ70I1C, ABRIPIVERBEN DY T, BRABBEONA /Ny FRZILHEFEEL ZTTH.
Strike €Y 2 — L THNIEERTENA /Ny b REIZHHE THEICHERAET LN TEET,

NANYy b by TNV ERET I

1. See the Strike Kit,. Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special Edition. &% b D HAIZTHA K (Assembly Guide) =SB L.
ANy BV NIUDIEL Kl - RBESIN TV S ARERL TZE L,

2. NANY MDD ITYTFEED, Py T UNIIATORTY IR ESTWAREIZLET,
3. NNy MRZLEBEETIC, 77y TFERBOET,
ANy FRELVDEEBDNET LTzb, UTALARBFBICEWTA—RTAv 7 KT LDFy F 2R, EEELTHELLI, REL

ZEEATHAANY bOBEIC RIS, FEMAR [Fv] EWSENBIZA 23T TT, RALZEATHRALAL O NSy b 2o
LM e F=TFreon—REBNANY TV FOENEHERST D ENTEET,

EE  2ToFy MIEEONANY k- RPYay - YUY RRAEENTLEIhITIESY FHA, BIZIE. TLo b=y IDH
FIY—=TlE. NNy MIBEEEEFATH AV (E) Y TO)EINTWEFy bHABY £7,

NNy ROFT Y FE LYBBICT S, 553V HFHICADE THET 2101:. TRIGGERS K%~ £ L £¥, RIC Hi-hat
Bow %7:(f Hi-hat Edge LShnd b UA—Y—>#ZRLET. FI/F2(Pedal) R4 > 2L ET, FRO/STX—&X—&BEL
£9:

7 v bEvH— (FOOT SENS) : ZOHREEZTIF5Z & T,
FUT/ANYTHYIURDEAFIv LYY EREIFS S
ENTEET (ZL. BEATHTERLF v I 0BED
—EICHYEEA)

TRIG

27Ty a (SPLASH) : NA /Ny FD“RT Ty st 07 |
IURD REBREAAETEET KEAFBVIEERT Sy S
A DREBERTHY £T. BERECRTULEIET
FLUABLREHEA) ,

#74&v b (OFFSET) : 2D/ 7IE. “Fv /A kv 7Y
T REMNIH—=—FTERAVMEFAELET, by TN
WERNLYYNLEYEWIB TEET 2HEPR. NN
Y FREIWDRTY v IHEERNTH BH5E. ZOXREEE
RELTBZIET, RELEFY /AT Y ov K55
ONBREEELH Y £,

RAO¥74 - A—7 (VELOCITY CURVE) : tUH—%HA]
CBIEREINDZYTI Y FOEEBRRZRAELET,
Strike Kit, Strike Pro Kit, Strike Pro Kit Special Edition T
3. BLIEERNLR ATy —< Vv AERHT LD, 2To
U #H—i&E TLINEAR Z##ifRE L L TW X T,

REN - h—7 (PEDAL CURVE) : ~&ZLOBRFAESICH
CTHREINDINY P T Y FOBRLEZRHELET, £V
BL7eE (VA=Y UF) o, FEBRNEY 7 Fei?
CHEE. AR (LOG 1-4) ouwIFnrzERL £,
LVRABRNAE (F—7rH T ) 2rEBEE. B
 (EXP1-4) ZERLZETY,
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X kA /—L / Metronome

A bR/ —LERROFA /A 7%EYNYEZXS(CIE. METRO > ON/OFF R& v %30 L 9,

AO/—LOTVEREEETBICIE. UTOWITNAZITVET,
e METRO>TEMPO R4 > %, BELZWT Y HRORITIEULTFLES,

e METRO >TEMPO R v 2 L7-F . T—REAYNLZEL THLED TV RICKEL T,

AMA/—LDBREEETES DI, Z—F0 YFa—XZa2—(Utility) > X FO./—4(Metro)DIEB % ZSBIEEW, X O/
—LOEB, HFLE. AMA/—LOBEEZEBETHIENHEKET, /2. Metro > Tempo KXV Z B E - ILEHOERESL A]
BETY,
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H > 7IE—F / Sample Mode

Strike €Y 2 —LZEAL T, AFBFBELI 0OV Y TILOFELRE., T L TRENTAET, oD TLEALA VI oL X Y
FELTHFY MZTHAVLEEY, =T RyF T Ty 0 LTBESELIENTEET,

Y 7L DEFE / Recording Samples

Y TLFEE— FTlL. Strike £ 2 — L OAEBBAREF(AUX IN)ICHEEHR L 72 ABERCABBEROBESFICOVTHREL £7,

Yo TLERETBICE:

1.

2.

BERZY (@) 2L TH Y FTLHEZIE—FICLET,

SAMPLE

T—REAYNLERLT, HFELEZWY—XEERLET : IKPERRGAL

STEREO

e AUX INPUT (AEBER) : U 7 /%% L0 AUX IN 3%5F
NADENTABFREFZTLET,

e INTERNAL (REBEFR) : T 2 —ILATHELEZER
%#$%5 L £ (Strike Kit,. Strike Pro Kit,. Strike Pro
Kit Special Edition TOEEA#HETZEY)

e  AUX+INTERNAL : AUX IN @HF 3k L 7=/ 882 R
ELEVA-LABOEREMAHE LS (Strike
Kit,. Strike Pro Kit,. Strike Pro Kit Special Edition T®
EEL, HEACEBEL L AIARSEE ERICHRS
TEEY) o

AUX INPUT Z7-1& AUX+INTERNAL %3#IRL7-HB&1x. 1/8 4 > F (35mm) ORTLF/TRS =7 L% ERAL T, AHE
RZ Y 733 )Ld AUXIN G FICEfE L £ 9

F=REAVPNERILTHEF LIZVWF vy 2AERPET
e STEREO: E&F v IV ZERXATLATHEELET,
e MONOLEFT: £F v >R INOAFELET,
e MONORIGHT : 5F v v XL DOHEFEL £7,

e MONOSUMMED : @7 v >3 /ILeE/ ZIHELTHELET,

BEIRLTWBANY —RX(SOURCE)DERZBEL. ANEEZHALET,

HBEREZV(O) 2L THESEHBRLET, TAXATLAROKFWRZ A ST L, FEUELAERY BREZRTEXILAIVE
— (Record Duration) #"h 7> F &AL ET,

FE Y SILOSSEAEERRIZ. SD A —RFOZEXREICL->TEFHLE T,
EREBELEY,
HBEFRZY (@) £/3EEFRE2y (W) 2R L CHEEZLED, Yo TULITT 4y FE-FIZAYET,

AUX INPUT TASEFRZHREL TLWI5HAIR. BELTVWIEROBERELET 50, AUXIN / 752 FIF£T,

25



H v 7L DiRE / Editing Samples

TN ITTF 4y b E®—F (Sample Edit Mode) TlE. &S L7-Y SAMPLE
YTIVDREEITVWET, BEFEELET I EEHNICY > TILTT 4
vk E®B=RIZUYEDLY £7,

AEERI>D ZDE—FATI7EXFT3IClE. SAMPLE &> % L
9,

Lc

Y7oz 2—F (START) ¥7zldx> F (END) =—h—%%H
B75ICld. F1/START K& V&L TCRE—bF (k) ~—H—%%&
RT3, HLIEF2/END Ra > %#BLTIV R () ~—h—%&
RLx9,
Z2Z2—FrBEUVTVFe—h—% & YHFERICHEET ZICIE.
F1/START &> %713 F2/END %L AN ST—2Z 4 FIL%E
L9, ThickY. START £713 END ¥~ —Hh —#'ik (ZOOM)
INDZOT, LVEFEMICY—H—%2RET LA TEET, Il
L—TERRED, Ry T7E&LI )y v BEORERHEES,

Yo TVDREZ— eIV F2—h—ROHEHFETSICIE. BER
2y )R EBLET,

BEZEFLEYTSICE, FLEFRE2Y (W) 2L £T,

RE—bhBHIY F2—h—MOEKEIEKRT 5I1E. F5/Z0O0M K
gvEHLET, bO>—ERT L. IOEEICRY £7,

2F 24X -5y K (Quantization Grid) #RET 3 ICIZ.
F3/GRID R4 > %R T, 1/4 BF. 1/8 BFF. 1/16 BF. #7%

BIRLET, cNITLY, Strike EY2—LDFVvRICEOWT, T
VEe—Hh—DHBAI2—AHNLSY v K (Musical Grid) ICEE ‘
TYRERE (Y y FEREICEE) 7512F. ROWTNHADRERE :.

SAMPLE

X AE
ETNET (‘start )[ eno |
e METRO > TEMPO R4 > %, BHOERZT3IEULLY S
L ¥4 (TAP TEMPO) .
e METRO > TEMPO R4 v A LAAST—L LA P %[E
L£d,
o H=VYNKEERVEFERL EEALICHS BPM %#&ERL.
F—REALXNERELET,

W—TBEOFV/F 7O EZITIE, FA/LOOP RE VAL ET, A 0FEIE, FiERZY (m) 2T £ TH Y TILIdRY R
L v=7) BEINET, F70HEIE. Y TLVE—ERLTBESINES,

BE . RARE—REBALT. Sy ROLAY—ICTHA Y ENEY v T% L—TBETDEIICERETDHIEHTEET,
LLlE. Fyb>Fy FORE > R XDIREASRBL TS L,
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¥ 7V DRTFE / Saving Samples

Y TIERET ZHE. Loop (WY TALTLANRYy VB RTHBERBERBEOA —T 44+ 7 741L) . 7213 Instruments (F
v FORARIZTHA VAR ER) OEBLAZERL TRELET,

EE: )L—7(Loop)H L <A >R kL x> k(Instruments) g, SD h— FICORREFEESNE T, Strike EY 2 —ILORIBAEY (2
RECEEZTZILIETEE A

YTV ERETSICIE:

1. Yo 7LITF4y b E—FTSAVERZ VAL ET, gavdName

2. B> 7 Loger (Sample Name) # ALY, Enter Sample Name

RICXFHAZBE TS0, Fl/<< K2V FHIEF2/>> K4
VERLETS,

ANTBEXFEEET BT, T—2LA4YLzRILET,

REBRRINTVLWEIXFZHIKRY HICE. F4/DELETE %> %
WLET,

ETOXF#HEETSICIE. F5/CLEAR KR X 2L %7,

3. TAHARAOA—VYNLEZVERLT. RET DY TIL0ESE
(Save Type) #&ER (RAFRR) LFEFFT, T—XLXA VI %[E
LT, Y7 roEE«=Z® L £3 (FULL SAPMPLE.
TRIMMED SAMPLE, INSTRUMENT) ,

Yo TNk EREETICOL—TERE L TRETSICIE. FULL
SAMPLE %#3&iRL £,

RELEY Y TLEN-TEERE LTRET 3213, TRIMMED
SAMPLE % #RL £ 9,

RELEY 7% INSTRUMENT(F U H—T7H4 L AEERE
)& LTIRET 31c1d. INSTRUMENT #2RL 9, RICTH
MOH—YNEL %L CHFTY— (CATEGORY) (ZB8 L iz AL B D
£, F—RAAVLEEL T, BBETEHTFTY —HBRL %
4 (ACOUSTIC. MELODIC. ELETRONIC) .

Save Name

INSTRUMENT

ACOUSTIC

EE HBEROY TG $CICARIZ T T FULL £/
TRIMMED SAMPLE & L TRET AL a @DV LET,

RELEZY Y TIEWDOTHRARAATIRET 5 Z EAAIETT,
RELEY YT LD FYUA—-ICT7THA4 VT 256
(INSTRUMENT) %#4Epkd 22 &b TEET,

4. F3/SAVERZVAL T, ¥V 7ILE2REFELET,

RELETICHIOEEICES 1. F6/BACK K2 z#L £7,

BE . I CICHEET ROV VY TLEaRELLS>ETHE. B
FOYYyTNE LEE (B) 721 EIDNDERA Yy E—IH
RnEInEzd, Y7 vE EEET2HE1E F1I/SAVE R2 v %
HLET, Fr LT BICIEF6/BACK KRR VAL £,
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Yo 7LD T7H A > / Assigning Samples

WELIY Y TLEA VA9 X Y FEE)ELTREFLEDL, Fv bADTHA V(&Y B O)HREETT,

LT Fyv FKits) > Fv FOFFE(Edting Kits) > E&D 74 > (Assigning Instruments), RfEIN=H v FLiE, £2Ta—
H¥—(USER) X 7 ICxRENET,

I—78B4% / Playing Loops

YUY TILIT Ay b E—RTRBFBELLY Y TLEL-T (RyFr I bovornE) E L TBERETT,

BE . RARE—FEFERLT, Sy FOLAVY—IZTHAYyENzY > T2 L—TBETELIICKETEIEHTEET,
L<lE, Fovr>Fy FOFE > F1TIOFEXSRBLTIE L,

L—T7%BET3IC1F:
1. SAMPLE £&> %L T, ¥> 717« v bE—FicAY £79. IYEE

2. HA=YNEFERALT T4 X7 A LED SAMPLE %#iR L £
ER

3. F—RHAPAEELC, Yo7 LERRLET, BRLAY Y
TVEERERSNET,

4. BEFZ2Y ) 2L CHEZRALET, FILET 2RKIEELER
2y (m) L ET,

ROFIETHN—THEHITRETT :
1. HFERZY (@) 2L T YV 7ILFESFE—FIZAYET,

2. F1/LIST "&£ %L T, SD A— FIZRBESNALTWE YT
DYRbEFRRLET,

3. F=aAA4vNEELT, b TLERRLES,

4, SAMPLE Rz %L T, ¥ 7ILITFT4v b E—FIZAYET,
BIRL7-Y Y TEREERRESNETS,

5. BEFRSY (b) 2L CEELMKLET, FIET 2HELR
g2y (m) 2HLET,
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A—T 14 YT 4 X=2—GREEM) / Utility Menu

A-F 4 UTA—AZa—(REEE TR, FO0—/0 - X ba/ —L#EE S0—/0 - PUA—RE VAT LEERE, £V
WEEROBRFICET 2RENEENTULET,

TrvoyaviRg v (FI-FE) AR L CRREBEmAERRLES

F1/Metro: X bR/ —LDERE, ML, KED X ,O/—L4(Metro) DIEB % TSR 230,
F2/MIDI : MIDI %7, #flid. AZD MIDI DIEBB% TSRS,

F3/Trigger: : b A —3%7E, #ME. AZD ;Y G —(Trigger) DEEE % ZTSRBLLFZE W,

F4/SysEx: b UH—%E% MIDI SysEx 77 AL E LTHEELET, #HME. XBEO>XFAL L X2 N—> 7 (SysEx)

DEBZISRBIEE,

F5/0S : RMEDY AT LIERERRLET, M. XED OS(Firmware) DIEB% TSR IZE W,

ER=VT A=Y NEFES>TEEALTBELAZVWEBERIRL, T—RKLAVYLERL TEXTEEZEBELET,

FUHE—REI—F A YT AAZ21—DBREET 74N MIERETICIE. STRIKE €Y 12— STOPM)F %> & ENTER R %
RIS LA S, BIREE ONICL TLEE L,
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X +A/ —L / Metronome (Metro)

INFA—R

BEATS PER BAR

NOTE PER BEAT

MEAS LVL

MEAS SND

BEAT LVL

BEAT SND

INFTA—&

SUBDVSN

SUBD LVL

SUBD SND

TAP TEMPO

OUTPUT
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UTILITY

TRIGGER SYSEX 0s

METRO | MIDI

AR
BNEOMBERELET, (AFRSOLICHDES)

Z2E—+F (Beat) 0EEZHZEL £,
HHES)

GATRHSDTIC

FNFORPOPDEFEL NLERELE T,

BNEORFMOHICERENEY TV FERELE T,

THELUBEOZTELNLERELET,

“HEUEICERENS YU FERELET,

P B

BE—rORSZHNCREL XY,

ML ENBNEDEFELRNILERELET,

oS NcB N TERAT YV FERELET,

Metro > Tempo R 2 > %HF%) (ON) (21 EM

(OFF) 129 2h 5 EBAET,

A bA/ —LDE%Z, MAINOUT, ~v Fa&>¥ (HPH

OUT) £7-13M 7 (MAIN & HPH)D ¥ o i Fh 5 H
TENMERLET,

00-99

1/2,1/4,1/8,1/16

00-99

Woodblock 1, Woodblock 2,
Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker

00-99

Woodblock 1, Woodblock 2,
Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker

Off, 1/4,1/8,1/16, 1/32, 1/64.
TRPLT i 3 &Rz RL £7,

00-99

Woodblock 1, Woodblock 2,
Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker

ON, OFF

MAIN OUT

HPH OUT
MAIN & HPH



MIDI

UTILITY

[ metro |[ miDi |[TRIGGER |(

NFGA—R P ERAA 5% 7E & [H
DRUMCHAN 22— TRZ{ETA2MDIFrorxILaBRLET, OMNI (&ThF v » 2L %EZ(E)
01-16

MIDI THRU MIDI HA%F (MIDIOUT) %, MIDI x/L— (THRU) & ENABLED (%)) : E> 2 - D
L CHgeESE2h 2 ERL £, MIDI A A+ (MIDIIN) (ZHEfc &
N7=4488 MIDI /34 2D MIDI X
vt—IN, EYVa2—/LD MIDIHE
HiF (MIDIOUT) %#EAEL T
DT NARZEEEINET,
DISABLED (%)) : €2 21— /LK
EDBHD MIDI Xy 2= DB,
MIDI HAEFAr oRfEENE T,

FEE D MIDI SRS 5LAF P A yE—2F, STRIKE €2 2 —/bd MIDI AABisF (MIDI INPUT) % 7-12 USB-MIDI &% (USB
Type-B) NEETEIENTEET, 7ASSLTF VIV AvE—VDESIE. BED 7 LE—ICRRTENTVEF Y FIHIGL
TWEF, £72. MIDICC#118 Z%(fEF 2 & 1 DRICF v MIEB) L. MIDICC#119 ZXEd 5 &, 1DRIDF v MIBEIL X,
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kYU H—/ Trigger

UTILITY

NFIA=4 AR REHE
TRIG SENSITIVITY EV2 LD MY H—ARCERINTWEL2TO MY A—DK  LOW
ExRELEY, MEDIUM
HIGH
HIHAT NANy D MIDI /= FAMIDICC X v +— (CCHA) &—% NOTE+CC#4
ICXEINZDZREL£T, NOTE ONLY
HIHAT SPLASH NANY FDRTZyva/—b (RELVEREIBEATHOEE  SENT, NOT SENT

L7RICIR28E) 23X ET 20 %ERELET,

CYMBAL CHOKE SUNLDFa—v/—F (Y NLOFa—s XYy 7%E  SENT, NOT SENT
ATRBDE) ZXET I ERELET,

YRFLIIRIN—TF / SysEx

EVa2—NUhobYH—EREE SysEx 7740 & LT, USB #H— k> MIDI A#HF(MIDI OUT) » 53253 % (CiE. ENTER K& >~
ZRLET,

SysEx 7 7 A W& EY 2 —IA~KET SIC1E. USB K— k> MIDI AAimF(MIDI IN)~E#T L T 578y 22 0408 MIDI #2805
EELTLEE N,

OS(Firmware)

INTA—=2R AA A
TRIGGER 0S FIUAH—DT7 7 =Lz T R=VarviERRLET,
DSP 0S EV2a-NMDT 7 —LT7zTNN=VarvERRLET,

777 V=Vt y | (THHFAFFICKET) / Factory Reset

FUH—E—FE2A—TFT4 VT4 A 2—DREZTIHBHFARICETICE. A by 7@F L& ENTER L2 L ur o EBR%E
ON(ZLTL T,
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{1§% / Appendix

T 7 =7 b (Effects)

I7zxV b5
off

Mono Flanger
Stereo Flanger
Xover Flanger
Mono Chorus 1
Mono Chorus 2
Stereo Chorus
XOver Chorus
Mono Vibrato
Vibrato

Mono Doubler
Doubler

Mono Slapback
Slapback
Mono Delay
Delay

XOver Delay

Ping Pong

Rate
Rate
Rate
Rate
Rate
Rate
Rate
Rate
Rate
Delay
Delay
Delay
Delay
Delay
Delay L
Delay L

Delay

Depth
Depth
Depth
Depth
Depth
Depth
Depth
Depth
Depth
Leve
Leve
Leve
Leve
Feedback
Feedback L
Delay R

Feedback

Feedback
Feedback
Feedback
Feedback
Feedback
Feedback
Feedback
Leve

Leve

Damp
Delay R
Feedback

Damp

Leve
Leve
Leve
Leve
Leve
Leve

Leve

Leve
Feedback R Damp
Damp Level

Leve

Leve



Es iR e

v YU VF

F4RTLA

5T

Y-

SD 1 — FHGHE

Y4 X (WxDxH)

B

el

136 772 b=ty b -Fyb-1900 FT L& X—HAy¥ary - -HT7rF

SDH—FHAXICELTA—H—F v b ZEFHIRICRFTRE (FTLOWICHRIEZSR)

434>F /111 mm FAEY A X)
#3799 x 55mm (W x H)

TILHZ—LED Ry 754+ FT4RTLA

ANiwF TRS R b U H—ihF x 13
AT LA IZAEAN T x 1

5> MIDIiHF x 1

HhimF TRSZ# X 4 > L/R HHiEF
TRSIEEL A L 7 FHIMF x 8
5> MIDI #F x 1

AT LA I=ZAy BRViRT

Z Dt USB Type-B iF
SDA—FzAy kb (FEOXERIEESRE)

BRT X7 2 —ihF

45mm 7z —X—x12, ¥ &L+ TFxH—

247 SDHC

774NV RTL FAT32

7R Class 10

H4 X 32GB(&X) (8GB h— F1E)

ACT7H 74— (DC12V, 2A, tv &% —75R)
30.5x20.3x7.6cm

1.56 kg

AERIEFELLCEEINDBZELHY £7,

BERVNTFA LR

Alesis I&. InMusic Brands, Inc. OFIE <, KEH LPZOMOEL TEHFINTWET,
SD |4 SD-3C OBET, XEBLVZDMMOEL TEFENTVWET,
ZOMTRCOBRBEH 2 WIERHEBIE. TNETNOFEEOEIEE 72 ILBHFEIZETT,
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	はじめに
	同梱品
	サポート
	セットアップ

	Strike Performance Drumモジュール本体
	クイックスタートガイド/保証書
	8 GB SDHC カード (モジュールのSDカードスロットに取付済み) 
	電源アダプター
	本製品の最新情報（システム要件や互換性など）につきましては、製品ページ（http://alesis.jp/）をご覧ください。
	Alesis製品のサポートにつきましては、サポートページ（http://alesis.jp/support/）をご覧ください。
	はじめに > 同梱品  に記載のないものは別売りです。
	機能
	トップパネル
	リアパネル

	1. ディスプレイ：フルカラー・ディスプレイには使用中のキットや設定、その他の情報を表示します。カーソルを使用してメニューやリストを移動します。データダイヤルを使用して、オプションをスクロールします。ファンクションボタン（F1-F6）を使用して、ディスプレイ下端に表示されているタブを選択します。
	2. ファンクションボタン (F1–F6)：これら6つのボタンを使用して、対応する上部のタブを選択します（ディスプレイ下端）。
	3. データ・ダイヤル：このダイヤルを回してディスプレイに表示されているオプションをスクロールします。
	4. カーソルボタン：これらのボタンを使用して、ディスプレイに表示されているページのメニューを移動します。
	5. エンターボタン（ENTER）： このボタンを押して、ディスプレイに表示されている選択項目を決定します。
	6. キットボタン（KIT）： このボタンを押して、KITメニューに入ります（ドラムモジュールの電源がオンの時は、この画面がデフォルトで表示されます）。
	7. メイン・ボリュームノブ（Main Vol）： このノブを回して、メイン出力（Main Out）の音量レベルを調整します。このレベルは、各ボイスやキット全体の音量レベルから独立しています。.
	8. 外部入力ボリュームノブ（Aux In）： このノブを回して、外部入力端子（Aux In）の音量レベルを調整します。またサンプル・モードのインプット録音レベルの調整も行います。
	9. ヘッドホン出力端子 (1/4インチ/6.35 mm)： この端子にステレオ・ヘッドホンをステレオ標準プラグで接続します。音量レベルは、ヘッドホン・ボリューム調整ノブで調整します。
	10. ヘッドホン・ボリューム調整ノブ：このノブを回してヘッドホン出力端子の音量レベルを調整します。
	11. フェーダー：これらのフェーダーをスライドして、キットに含まれる各サウンドの音量レベルを個別に調整します。フェーダー下部にサウンド名が表記されています
	12. ノート・チェースボタン（NOTE CHASE）： このボタンを押して、ノート・チェース機能のオン/オフを行います。ノート・チェース機能が有効な場合にトリガーを叩くと、ドラムモジュール上で選択できます。異なる音色の選択やボイス・パラメーターの編集など、キットで複数のサウンドを素早く変更する場合に役立ちます。
	また、Strikeモジュールのメニューでは、カーソルボタンとデータ・ダイヤルを使用して現在のトリガーを選択することも可能です。
	13. ミキサーボタン（MIXER）： このボタンを押して、ミキサーモードを表示します。
	14. サンプルボタン（SAMPLE）： このボタンを押して、サンプルエディット・モードにアクセスします。この機能を使用する場合は、SDカードスロットにSDカードを挿入する必要があります。SDカードにWAVファイルが含まれていない場合に、このボタンを押すと、サンプルレコード・モードが起動します。
	15. ユーティリティーボタン（UTILITY）： このボタンを押すと、ユーティリティーメニューが開きます。
	16. セーブボタン（SAVE）： このボタンを押して、現在のキットもしくはグローバル設定（現在のモードに準ずる）を保存します。キット・モードにアクセスしている場合に、このボタンを押すと、現在のキットの名前を変更してSDカードに保存できます。トリガーモードもしくはユーティリティーメニューにアクセスしている場合に、このボタンを押すと、現在のトリガー、メトロノーム、グローバルMIDI設定の全てを保存できます。.
	17. キットFXボタン（Edit > Kit FX）： このボタンを押すと、キットエフェクト(KIT FX)モードにアクセスし、キットごとにリバーブなどのエフェクトを設定できます。
	18. ボイスボタン（Edit > Voice）： このボタンを押してボイスモードにアクセスし、ドラムパッドまたはシンバルパッドごとに、割り当てられた音色やリバーブ/FXのかかり具合、MIDI出力端子などの設定を編集・調整を行います。
	19. トリガーボタン（Edit > Triggers）： このボタンを押してトリガー・モードにアクセスし、各ドラムパッドやシンバルパッドの感度や全体的なタッチの調整を行います。本製品の初期設定は、幅広いプレイスタイルやキット構成に最適化されています。通常、トリガーの調整は必要ありませんが、個々の好みや環境に合わせてトリガーの感度を調整することができます。
	20. メトロノーム・ON/OFFボタン（Metro > On/Off）： このボタンを押して、メトロノームのオン/オフを切り替えます。メトロノームの設定は、ユーティリティーメニューのMETROタブから行います。
	21. メトロノーム・TEMPOボタン（Metro > Tempo）： このボタンを目的のテンポ（BPM）で、3回以上連続でタップして、メトロノームのテンポを変更します。また、このボタンを押したままデータ・ダイヤルを回してBPMを変更することもできます。ボタン上部のライトは、現在のテンポで点滅します。
	22. トランスポートボタン（Transport）： これらのボタンを使用して、サンプルの再生をコントロールします。
	これらのボタンは、ドラムモジュールがサンプル・モードにアクセスしていない場合でも動作します。.
	 巻戻し/早送りボタン ((/(): これらのボタンを押し続けて、サンプルの巻戻しと早送りを行います。
	 再生ボタン ((): このボタンを押して、サンプルの再生または録音を開始します。
	 停止ボタン ((): このボタンを押して、サンプルの再生もしくは録音を停止します。
	 録音ボタン ((): このボタンを押すと、サンプル録音（Sample Record）画面が表示されます。もう一度押すと外部入力端子(AUX IN)へ入力されている音声を録音し、さらにもう一度押すと録音が停止します。録音後は、サンプル・エデット・モードで録音したサンプルの編集を行い、新たなサンプルとして保存可能です。
	1. 電源端子（Power）： 付属の電源アダプター（12V、2A、センタープラス）をこの端子に接続します。
	2. ケーブルフック： 電源ケーブルをこのフックに取り付け、ケーブルが不意に抜けないように固定します。
	3. 電源スイッチ： このボタンを押して、ドラムモジュールの電源のオン/オフを切り替えます。全ての入力機器を接続し、接続したスピーカーの電源を入れる前にドラムモジュールの電源をオンにします。電源を切る時は、接続されているスピーカーの電源を、先に切ってからドラムモジュールをオフにします。
	4. トリガー(Trigger)入力端子 (1/4インチTRSケーブル/6.35mm)： これらの入力端子とStrike Kit、Strike Pro Kit、またはStrike Pro Kit Special Editionの各パッドのトリガー接続用端子と接続します。本製品に同梱されているスネークケーブルは、これらの入力端子に合わせてラベルが付けられています。接続してパッドを叩くと、ドラムモジュールに信号が送信され、対応する音色が発音(Trigger)します。 
	5. 外部入力(AUX IN)端子(1/8インチ/ステレオミニケーブル/3.5mm)： この入力端子に、PC、タブレット、スマートフォンなどの外部オーディオ機器の音声出力を接続します。トップパネルのAUX INノブを回して入力音量を調節します。 お気に入りのバッキングトラック(伴奏)で演奏したり、サンプル・モードで入力されるオーディオ信号を録音することも可能です。
	6. メイン出力(MAIN OUT)端子 (1/4インチTRSケーブル/6.35mm): これらの出力端子をスピーカーやオーディオ・インターフェイスなどに接続します。トップパネルのMAIN VOLノブを回して音量レベルを調整します。
	7. ダイレクト・オーディオ(DIRECT)出力端子 (1/4インチTRSまたはTSケーブル/6.35 mm)： これらのモノラル出力端子を、外部ミキサーやオーディオインターフェイスなどに接続します。キック(KICK)、スネア(SNARE)、ハイハット(HI-HAT)、ライド(RIDE)、すべてのタム(TOM)の左右チャンネル、クラッシュシンバル(CRASH)の左右チャンネル、これらの独立したオーディオ信号が、それぞれに対応した出力端子から音声出力されます(パラアウト/Parallel Output)。これらの出力端子から送られる音声信号は固定で、エフェクトは適用されません。
	8. MIDI IN端子 (5ピンDIN): 標準5ピンMIDIケーブルで、本製品とシンセサイザーやドラムマシンなどの外部MIDIデバイスのMIDI出力端子(MIDI OUT)を接続します。
	9. MIDI OUT端子 (5ピンDIN): 標準5ピンMIDIケーブルで、本製品とシンセサイザーやドラムマシンなどの外部MIDIデバイスのMIDI入力端子(MIDI IN)を接続します。
	10. USB-MIDI端子（USB Type-B）： 付属のUSBケーブルを使用して、コンピューターと接続します。USBケーブルを通して、コンピューターとMIDI情報のやり取りを行います。
	11. SDカードスロット： 標準サイズのSD/SDHCカードが挿入できます(付属SDカード8GBが初めから挿入されています)。キットやサンプル、グローバル設定の保存には、SD/SDHCカードが必要です。（対応ファイルフォーマット：32GBまでのSD/SDHCカード、FAT32フォーマット、Class 10)
	12. ディスプレイ明るさ調整ノブ(DISPLAY CONTRAST)： このノブを回してディスプレイの明るさ(Contrast)を調整します。
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	この章では、Strike Performanceドラムモジュールの使い方について説明します。
	Strikeモジュールのディスプレイには、現在のモードと操作に関する情報が表示されます。下記の操作内容で、様々なモードやページを表示することができます。：
	 データ・ダイヤル： このダイヤルを使用して、メニューをスクロールしたり、ディスプレイ上のパラメーターの値や設定などを変更します。
	 カーソル： これらのボタンを使用して、ディスプレイに表示されているページ内のメニューを移動します。
	 エンターボタン(ENTER)： このボタンを押して、ディスプレイに表示されている選択項目を決定します。
	 ファンクションボタン(F1–F6)： これら6つのボタンを使用して、対応するタブを選択します（ディスプレイ下部）。
	 モードボタン(右図記載なし)： これらのボタンを押して、キット(KIT)、ミキサー(MIXER)、サンプル(SAMPLE)、ユーティリティー(UTILITY)、セーブ(SAVE)、キットエフェクト(KIT FX)、ボイス(VOICE)、トリガー(TRIGGERS)の各モードを表示します。ドラムモジュールの電源をONにした時、常にキット・モード(KIT)で起動します。
	このセクションでは、ディスプレイに表示される各ページの概要について説明します。 
	ドラムモジュールで特定の操作を行う方法については、キット(Kits)、トリガーモード(Trigger)、メトロノーム(Metronome)、サンプルモード(Sample)、ユーティリティー(Utility ) の各章をご参照ください。
	このメインメニューで、キットを選択したり、キット内で編集する個別のトリガーを選択します。
	キットメニューを開くには、KITボタンを押します。
	キットを選ぶには、次のいずれかの操作を行います：
	 F3(Preset)ボタンを押してプリセット・キットから選ぶか、F4(User)ボタンを押してSDカードからユーザーキットを選択します。
	データダイヤルを回してリストをスクロールします（現在のキット名がページ上部に表示されます）。データダイヤルの操作を止めると、キットは自動的にロード（読込）されます。
	 F1(List)ボタンを押して、利用可能なキットの一覧から選択します。
	F3(Preset)ボタンを押してプリセット・キットから選ぶか、F4(User)ボタンを押してユーザーキットを選択します。
	カーソルを使って、キットのカテゴリー（左側のパネル）とキット（右側のパネル）を切り替えます。
	データダイヤルを回してリストをスクロール(移動)します。データダイヤルの操作を止めると、キットは自動的にロードされます。
	リスト内のキット・カテゴリーを選択してメインのキットメニューに戻ると、選択したカテゴリーのキットのみ表示されます。
	キットを保存するには、キット(Kits) > キットの保存 をご参照ください。
	重要：プリセットのキットを編集して保存すると、編集したキットはSDカードに保存されます。またプリセットのキットは、モジュールの内部メモリに元の設定のまま残ります。編集したキットを保存するにはSDカードを挿入する必要があります。
	キットエフェクトモードでは、リバーブ(REVERB)、イコライザー(EQ)、コンプレッサー(COMP)とエフェクトプロセッサ(FX1/FX2)の調整ができます。またキット内の各ボイスに対して、どの程度フェクトを適用させるかを調整することも可能です。（詳細は、キット(Kits) > キットの編集(Editing Kits) > ボイスの編集(Editing Voices) をご参照ください)
	キットエフェクトモードを表示するには、KIT FXボタンを押します。
	詳しくは、キット > キットの編集 をご参照ください。
	ボイスモードでは、キット内の各ボイスの設定が表示されます。ボイス(Voice)とは、Strike Kit、Strike Pro Kit、またはStrike Pro Kit Special Editionの各トリガーによって生成されるサウンドのことを指します。
	画面上の各タブで、各ボイスごとに個別に設定を変更できます。
	ボイスモードを表示するには、VOICEボタンを押します。
	トリガーを選択するには、次のいずれかの操作を行います：
	 NOTE CHASEボタンを押してオンにします。設定したいトリガーを叩きます。
	 カーソルを使用して画面右上のトリガーフィールドを選択します。データダイヤルを回して設定したいトリガーを選びます。
	詳しくは、キット > キットの編集 をご参照ください。
	トリガーモードは、Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionの各トリガーの感度、スレッショルド、ベロシティカーブ、クロストークの設定を表示します。
	トリガーモードを表示するには、TRIGGERSボタンを押します。
	トリガーを選択するには、次のいずれかの操作を行います：
	 NOTE CHASEボタンを押してオンにします。設定したいトリガーを叩きます。
	 カーソルを使用して画面右上のトリガーフィールドを選択します。データダイヤルを回して設定したいトリガーを選びます。
	詳しくは、キット > キットの編集 をご参照ください。
	ミキサーモードでは、各トリガーの出力音量レベルが12チャンネルのフェーダーで表示されます。
	ミキサーモードを表示するには、MIXERボタンを押します。
	各トリガーの音量レベルを調整するには、モジュール上のフェーダーを上下にスライドします。
	サンプル録音（Sample Record）モードは、録音前のサンプルの設定や録音後のサンプルの編集が行えます。
	サンプル録音モードを表示するには、録音ボタン(()を押します。 
	録音を開始するには、録音ボタン (●) を押します。ディスプレイ上のボタンが赤く点灯し、残り時間(Remain)のカウントが開始されます。
	録音を停止してサンプル・エディット画面を開くには、もう一度録音ボタン (●) を押します。
	詳しくは、サンプルモード > サンプルの録音 をご参照ください。
	サンプルエディットモード（Sample Edit）では、録音後のサンプルの編集を行います。詳しくは、サンプルモード > サンプルの編集 をご参照ください。
	ユーティリティーメニューでは、グローバル・メトロノーム機能、グローバル・トリガー設定、システム情報など、モジュール全体の操作に関する設定が行えます。
	ユーティリティメニュー(設定メニュー)を表示するには、UTILITYボタンを押します。
	詳しくは、ユーティリティメニュー(設定画面) をご参照ください。
	Strikeモジュールは多くのプリセットキット(PRESET)を内蔵しています。またユーザーキット(USER)を作成してSDカードに保存することもできます。プリセットキットを編集して保存すると、編集したキットはSDカードに保存されます。元のプリセットキットは、モジュールの内部メモリに変更されずに残ります。編集したキットを保存するにはSDカードを挿入する必要があります。
	キットを選択するには：
	1. KITボタンを押して、キットメニューを表示します（ドラムモジュール起動時の初期の画面です）。
	2. F3(Preset)ボタンを押してプリセット・キットから選ぶか、F4(User)ボタンを押してSDカードからユーザーキットを選択します。データダイヤルを回してリストをスクロールします（現在のキット名がページ上部に表示されます）。データダイヤルの操作を止めると、キットは自動的にロードされます。
	また、F1(List)ボタンを押すと全てのキットがリスト表示されます。F3(Preset)ボタンを押してプリセット・キットから選ぶか、F4(User)ボタンを押してユーザーキットを選択します。カーソルを使って、キットのカテゴリー（左側のパネル）とキット（右側のパネル）を切り替えます。データダイヤルを回してリストをスクロールします。データダイヤルの操作を止めると、キットは自動的にロードされます。
	各レイヤーに割り当てられた音色(アサイン/Assign)、キットに適用されたエフェクト(Effect)、各トリガー(Trigger)の設定など、キットの様々な項目の編集が可能です。
	キットに音色をアサインするには：
	1. KITボタンを押してキットメニューを表示し、音色のアサインを行うキットを選択します。
	2. キットを選択したら、トリガーを選択します。：NOTE CHASEボタンがオフになっている場合は、ボタンを押してオンにしてから、トリガー（ドラムやシンバルパッド）の目的のゾーンを叩きます。
	3. VOICEボタンを押してからF4/Instボタンを押します。
	4. F1/Layer AボタンまたはF2/Layer Bボタンを押して、希望するレイヤーを選択します（Stikeモジュールは、1つのトリガーに2つの異なる音色をレイヤーすることが可能です）。 
	5. F3/Presetボタンを押してStrikeモジュールの内蔵ライブラリから音色を選択するか、F4/Userボタンを押してSDカードから音色を選択します（サンプル・エディット・モードで保存したサンプルは、SDカードに保存されています）。
	6. カーソルボタンを使用して左パネル（カテゴリー）を選択し、データダイヤルを回してリストをスクロールし、任意のカテゴリー（音色の種類）を選択します。
	7. カーソルボタンを使用して右パネル（カテゴリー内の音色一覧）を選択し、データダイヤルを回してリストをスクロールし、任意の音色を選択します。
	他の音色をアサインするには、カーソルボタンを使用して画面右上のTRIGフィールドを選択し、データダイヤルを回してアサインを行いたいトリガーのゾーンを選びます。NOTE CHASEボタンがオンの場合は、トリガーの目的のゾーンを叩きます。ステップ4-5を繰り返して音色をアサインします。
	重要： 各キットで使用可能なサンプルの容量は、合計で200MBとなります。MEMORY USEDメーターは、現在使用しているサンプルの総容量を表示します。
	各キットには、リバーブ(REVERB)、イコライザー (EQ)、コンプレッサー (Comp)と、２つのエフェクトプロセッサ(FX1/FX2)を保有しています。 キットFXモードでは、これらのエフェクトのパラメーターを調整します。これらの設定はキットごとに保存されます。設定の編集後、各トリガーゾーンに適用するエフェクトを調整します。これらはボイスモードのFX/MIDIタブで操作できます。
	(ボイスの編集Voices > FX/MIDI を参照)
	キット全体のエフェクトを編集するには：
	1. キットを選択し、KIT FXボタンを押してキットFXモードに入ります。
	2. リバーブ（F1/REVERB）、イコライザー（F2/EQ）、コンプレッション（F3/COMP）、その他のエフェクト（F4/FX1またはF5/FX2）の中から、各エフェクトに該当するファンクション(F1-F5)ボタンを押して、適用するエフェクトを選択します。
	3. カーソルボタンを使用して、編集したいパラメーターを選択します。
	データダイヤルを回してパラメーターの値や設定を変更します。
	他のキットエフェクトの設定を調整する場合は、ステップ2-3を繰り返します。
	前の画面に戻るには、F6/Backボタンを押します。
	キットエフェクトモードのパラメーターは次の通りです：
	設定範囲/設定内容
	内容説明
	パラメーター
	特定の空間でのプレイをシュミレートした様々なタイプのリバーブ（REVERB）を適用します。
	REVERB
	エミュレートする空間の種類です。
	TYPE
	00–99
	リバーブタイプによって指定された空間のサイズです。値を大きくするほど、リバーブタイムが長くなります。
	SIZE
	00–99
	リバーブのトーンに影響する、リバーブの高域減衰量です。値を大きくするとより明るいリバーブ音になります。
	COLOR
	00–99
	リバーブの音量レベルです。すでに各トリガーゾーンに適用されているリバーブ量を設定している場合、この設定でキットに適用されているリバーブ全体のレベルを下げることができます。
	LEVEL
	設定範囲/設定内容
	内容説明
	パラメーター
	イコライザー（EQ）では、キットの音色の低域と高域を増大させたり、減衰させることができます。
	EQ
	イコライザーの低域を、どの程度増大させるか、減衰させるかを決定します。
	LF GAIN
	-60 to 00 to +12dB
	20 Hz – 18.5 kHz
	調整したい低域の周波数帯を決定します。
	LF FREQ
	イコライザーの高域を、どの程度増大させるか、減衰させるかを決定します。
	HF GAIN
	-60 to 00 to +12dB
	20 Hz – 18.5 kHz
	調整したい高域の周波数帯を決定します。
	HF FREQ
	コンプレッサー（Comp）では、キットの音を圧縮します（サウンド全体のダイナミックレンジを狭めて、全体音量を安定させます）。
	COMP
	-90 to 00dB
	コンプレッサーを作動させる音量を決定します。演奏時、ここで設定した音量を超えるとコンプレッサーが作動し、超えた分の音量を圧縮します。
	THRESHOLD
	-24 to 00 to +24dB
	圧縮したサウンドの出力音量を決定します。
	OUTPUT
	エフェクト（FX）プロセッサーでは、フランジャー（FLANGER）、コーラス（CHORUS）、ビブラート（VIBRATO）、ディレイ（DELAY）など、様々な種類のエフェクトを選択できます。
	FX1, FX2
	エフェクトの種類を決定します。
	TYPE
	使用可能なパラメーターは、エフェクトの種類によって異なります。
	PARAMETERS
	ボイスモードは、各トリガーを叩いた時に発音するキットの音色設定を表示します（ユーザーキットを作成する場合は、この設定に多くの時間を費やすことになるでしょう）。
	ボイス設定を編集するには：
	1. キットを選択して、VOICEボタンを押して、ボイスモードにアクセスします。
	2. 下記いずれかの操作を実行して、トリガーを選択します：
	 NOTE CHASEボタンがオフになっている場合は、ボタンを押してオンにしてから、トリガーの目的のゾーンを叩きます。
	 カーソルボタンを使用して画面右上のTRIGフィールドを選択し、データダイヤルを回してアサインを行いたいトリガーのゾーンを選びます。
	3. 最初にレイヤー(LAYER)ページが表示されます。音量調整(F1/LEVEL)、トーンとチューニング設定(F2/TONE)、ベロシティ設定をダイナミクス(F3/VEL)など、画面下部に表示された各項目に対応したファンクションボタンを押して編集したい設定を表示します。また、F4/Instボタンを押すことで、アサインされた音色を編集することができます（詳細は、音色のアサイン をご参照ください）。
	FX/MIDIページを開くには、F5/FX/MIDIボタンを押します。表示された画面下部の項目に対応したファンクションボタンを押して編集したい項目を表示します。エフェクト設定(F1/FX)、MIDI設定(F2/MIDI)、その他のパフォーマンス関連する設定 (F3/OTHER)。レイヤーページに戻るには、F5/LAYERS ボタンを押します。
	4. カーソルボタンを使用して、編集したいパラメーターを選択します。
	データダイヤルを回してパラメーターの値や設定を変更します。
	他のキットエフェクトの設定を調整する場合は、ステップ2-4を繰り返します。
	前の画面に戻るには、F6/Backボタンを押します
	ボイスモードのレイヤーページに表示されるパラメーターは次の通りです（両方のレイヤーともに同様）：
	設定範囲/設定内容
	内容説明
	パラメーター
	LAYER A, LAYER B
	オフ (---), LOOP
	レイヤー上のサンプルをループ再生させるかどうかを決定します。トループ（LOOP）に設定した場合、トリガーを叩くと再生を開始し、再度同じトリガーを叩くと再生が停止します（再生を永久に継続させたい場合は、DECAYの値を99に設定します）。
	LOOP
	これらの２つの値は、レイヤーのベロシティ（Velocity）の範囲(Range)を指定します。指定した範囲内の力でトリガーを叩くと、サンプルが発音します。
	VEL LIMIT
	000–127
	LEVEL
	Off, 01–99
	レイヤーのサウンドが減衰して無音になるまでの時間を設定します。
	DECAY
	左 (L01–L50)
	ステレオフィールドでのレイヤーのサウンド位置を設定します。
	PAN
	中央 (MID)
	右 (R01–R50)
	Off, 01–99
	レイヤーの音量レベルを調整します。
	LEVEL
	TONE
	-12 to 0 to +12
	半音単位でのレイヤーサウンドのチューニングをオフセットします。
	TUNE
	-50 to 00 +50
	セント単位でレイヤーサウンドのチューニングをオフセットします。
	FINE
	00–99
	レイヤーサウンドに適用されるフィルター（FILTER）のカットオフ周波数を設定します（詳しくは、下記TONE > TYPEを参照）。値は周波数帯の割合を示すもので、周波数自体の数値ではありません。
	FILTER
	Low-pass (LOPASS)
	レイヤーサウンドに適用するフィルターのタイプを選択します。
	TYPE
	High-Pass (HIPASS)
	VELOCITY
	00–99
	ベロシティがレイヤーの音量に、どれだけの影響を与えるかを設定します。
	VELOCITY>LEVEL
	-99 to 00 to +99
	ベロシティがレイヤーのフィルターカットオフ周波数に、どれだけの影響を与えるかを設定します。
	VELOCITY>FILTER
	-99 to 00 to +99
	ベロシティがレイヤーサウンドのディケイタイム（減衰時間）に、どれだけの影響を与えるかを設定します。
	VELOCITY>DECAY
	-99 to 00 to +99
	ベロシティがレイヤーのチューニングに、どれだけの影響を与えるかを設定します。
	VELOCITY>PITCH
	ボイスモードのFX/MIDIページに表示されるパラメーターは次の通りです（両方のレイヤーに影響）：
	設定範囲/設定内容
	内容説明
	パラメーター
	FX
	OFF, ON
	選択した音色（VOICE）に、イコライザー（EQ）とコンプレッサー（COMP）を適用するかどうかを決定します。
	EQ/COMP
	リバーブのセンド（SEND）レベルです。選択したボイスにどの程度リバーブを適用するかを設定します。
	REVERB SEND
	00–99
	00–99
	FX1およびFX2エフェクトのセンドレベルです。各FXプロセッサーを、選択したボイスにどの程度適用するかを設定します。
	FX1 SEND, 
	FX2 SEND
	MIDI
	01–16
	USBポート（USB Type-B）およびMIDI 出力端子（MIDI OUT）から出力されるトリガーのMIDIノート（Note）に使用するMIDIチャンネル（Channel）を設定します。
	MIDI CHAN
	000 (C-2) – 127 (G8)
	トリガーを叩いた時に、USBポートおよびMIDI出力端子から送信されるMIDIノートを設定します。
	MIDI NOTE
	USBポートおよびMIDI出力端子から送信するMIDIノートの長さ（GATE）を設定します。
	GATE TIME
	Off, 00–99 ms, 1/32, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2. TRPLTは3連符を示します。
	NOT SENT：トリガーはMIDIノートオフ・メッセージを送信しません。
	トリガーのMIDIノートオフ・メッセージの送信内容を設定します。
	NOTE OFF
	SENT：ゲートタイムの後にMIDIノートオフ・メッセージを送信します。
	ALTERNATE：トリガーを叩くとMIDIノートオンとMIDIノートオフのメッセージが交互に送信されます。
	OTHER
	Low
	Strikeモジュール全体の同時発音数の範囲におけるボイスを発音させる優先順位を設定します。モジュールの最大同時発音数に達している状態で演奏している場合に、追加のボイスをトリガーすると、優先順位の低い（LOW）ボイスは止まり、優先順位が中～高（MEDIUM-HIGH）レベルのボイスが発音します。
	PRIORITY
	Medium
	High
	Off
	ボイスのミュートグループを設定します。ミュートグループに2つ以上のボイスがアサインされている状態で、そのうち1つのボイスをトリガーすると、そのミュートグループ内全てのボイスが直ちにミュートされます。
	MUTE GROUP
	01–09
	Mono
	選択したトリガー上のボイスを、一度だけ発音させるか、複数回発音させるかを設定します（モジュールのポリフォニー・リミットでのみ制限されます）。
	PLAYBACK
	Poly
	編集したキットはユーザーキットとしてSDカードに保存可能です。これにより、いつでも保存した状態のキットを使用することができます。
	重要： プリセット・キットを編集してから保存すると、保存したキットはSDカードに保存されます。元のプリセット・キットはモジュールの内部メモリに変更されないまま残ります。プリセット・キットを変更し保存するには、SDカード・スロットにSDカードが挿入されている必要があります。
	ユーザーキットを保存するには：
	1. キットを編集したら、KITボタンを押してキットメニューに入ります。
	2. SAVEを押します。
	3. 表示されたページで、キットの名前を入力します。 
	文字間を移動するには、F1/<<またはF2/>>を押します。
	入力する文字を変更するには、データダイヤルを回します。
	文字を削除するには、F4/DELETEを押します。
	入力した文字を全て削除するには、F5/CLEARを押します。
	4. キットを保存するには、F3/SAVEを押します。
	保存せずに前の画面に戻るには、 F6/BACKを押します。
	重要：すでに存在する名前のキットを保存しようとすると、既存のキットを上書き（置換）するかどうかの確認メッセージが表示されます。キットを上書きする場合はF1/SAVEを押します。キャンセルするにはF6/BACKを押します。
	注意：プリセット・キットを編集して保存したキットを後でロードする場合は、そのキットがユーザー・キットであることを覚えておいてください。
	トリガーモードでは、各ドラムやシンバルパッドを叩いた時にトリガーセンサーがどのように動作するかを設定します。サウンド全体の音量レベルを調整する場合は、ボイスモードのレイヤータブで設定を行います（詳しくは、キット > キットの編集 > ボイスの編集ボイスの編集を参照）。トリガーモードの初期設定は、Strike Kit、Strike Pro Kit,、Strike Pro Kit Special Editionに最適な状態で設定されていますので、通常は調整の必要はありません。
	これらの設定はグローバル(全体設定)で、モジュールの内部メモリに保存されます。従って、キット単位で変更・保存されません。 トリガー設定を保存するには、トリガーモードでSAVEを押します。
	トリガー設定を編集するには：
	1. キットを選択し、TRIGGERSボタンを押してトリガーモードに入ります。
	2. 次のいずれかを実行してトリガーを選択します：
	 NOTE CHASEボタンがオフになっている場合は、ボタンを押してオンにしてから、トリガーの目的のゾーンを叩きます。
	 カーソルボタンを使用して画面右上のTRIGフィールドを選択し、データダイヤルを回してアサインを行いたいトリガーのゾーンを選びます。
	3. カーソルボタンを使用して、編集したいパラメーターを選択します。
	データダイヤルを回してパラメーターの値や設定を変更します。
	他のボイス設定を調整する場合は、ステップ2-4を繰り返します。
	注意： HiHat BowとHiHat Edgeのトリガーに、HiHat Pedal 設定が追加されています。詳しくは、ハイハット・ペダルの設定をご参照ください。
	トリガーモードのパラメーターは次の通りです：
	設定範囲/設定内容
	内容説明
	パラメーター
	00–99
	トリガーを叩く力で変化するボイスの発音音量を調整します。設定値が高いほど、小さな力で大きな音を発音できます。このパラメーターを設定する場合は、トリガーを叩いてサウンドを確認してください。軽く叩いても音が大きい場合は、設定を下げてください。
	SENSITIVITY
	00–99
	同じトリガーを連続して叩く際に、2回目のトリガーが発音するまでの最小時間を設定します。設定値が高すぎると、素早く連打したり、ロールを打った時に、トリガーされない場合があります。設定値が低すぎると、プレイ中に不要な音がトリガーされることがあります。
	RETRIGGER
	00–99
	ボイスを発音させるために必要な速度（力加減）を設定します。トリガーを強めに叩いてサウンドを発音させる場合は、設定値を高くします。トリガーを軽く叩くだけでサウンドを発音させたい場合は、設定値を低くします。ただし設定値が低すぎると、意図せず発音する場合があります。デフォルト（工場出荷時）のスレッショルド値（THRESHOLD）は、Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionで最適に動作するように設定されているため、通常調整の必要はありません。
	THRESHOLD
	LINEAR
	パッドを叩く強さによって音の大きさがどのように変化するかを設定します。Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionの初期設定では、自然なパフォーマンスを提供するためLINEARに設定されています。
	CURVE
	LOG 1–4
	EXP 1–4
	SPLINE 1–4
	OFFSET
	CONSTANT
	PIEZO：ドラムまたはシンバルパッドのような感圧式トリガーです。
	トリガー入力端子に接続されているトリガータイプを設定します。Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special  Editionを使用している場合は、この設定は変更しないでください。Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special  Editionで他社製のトリガーを使用する場合は、製造元のマニュアルを参照して適切な設定を行ってください。 
	INPUT TYPE
	SWITCH：デュアルまたはトリプルゾーン・シンバル（ストライク・シンバルなど）は、「エッジ」ゾーンにスイッチ・センサーを使用しています。ストライク・シンバル以外のシンバルをお使いの場合は、各メーカーの説明書を参照して適切な設定をご確認ください。
	00–07
	他のトリガーから受ける“クロストーク“の度合いを調整します。値が大きいほどクロストークが発生しにくくなります。詳しくは、下記 クロストークについて の項目を参照してください。
	XTALK RCV
	00–07
	他のトリガーに与える“クロストーク“の度合いを調整します。値が大きいほど、クロストークが発生しづらくなります。詳しくは、下記 クロストークについて の項目を参照してください。
	XTALK SEND
	叩いたパッド以外の音が鳴ってしまう場合、クロストーク（Crosstalk/XTalk）が発生しています。本製品は、Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionを使用する際にクロストークを抑えるために最適化されていますが、各キットの配置方法によっては、トリガー同士が共振や干渉し、クロストークが発生してしまう場合があります。もしもクロストークが発生する場合は、下記の手順をお試しください：
	 ドラムやシンバルパッド、クランプが互いに接触していないかを確認してください。例えば、タムが他のタムやラックに接触している場合、他のパッドを振動させてしまうことがあります。
	 可能であれば、柔らかいカーペットの上に本製品を設置してください。硬い床に設置すると、ドラムラックを通して共振を引き起こしてしまう可能性があります。
	 シンバルウイングナットの締め具合を調整してください。緩すぎると、ブームアームとラックを通して振動が伝わり、シンバルを揺らしてしまいます。また、きつく締めすぎるとシンバルを叩いた力が直接ラックに伝わり、共振の原因となります。
	 特定のドラムやシンバルパッドがクロストークを発生させている場合は、トリガーモードでXTALK SENDを調整してください。XTALK SENDは、クロストークの原因となっている特定のパッドのトリガー設定に最適です。
	 特定のドラムやシンバルパッドが他のパッドのトリガーの影響を受けてクロストークが発生している場合は、ドリガー設定でXTALK RCV(RECEIVE)の調整を行ってください。 
	Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionのドラムとシンバルのトリガー設定は既に最適化されていますが、ハイハットペダルのパフォーマンスを向上させるために、調整が必要な場合があります。様々な種類のハイハットペダルが存在しますが、Strikeモジュールであれば使用するハイハットペダルにあわせて簡単に調整可能することができます。
	ハイハット・トップシンバルを調整するには：
	1. See the Strike Kit,、Strike Pro Kit、 Strike Pro Kit Special Edition、各キットの 組み立てガイド（Assembly Guide）を参照し、ハイハットシンバルが正しく接続・設置されているか確認してください。 
	2. ハイハットの”クラッチ”を緩め、トップシンバルが下のスプリングに軽く乗っている状態にします。 
	3. ハイハットペダルを踏まずに、クラッチを締めます。
	ハイハットペダルの設置が完了したら、リアルな音色に近いアコースティックドラムのキットを選び、演奏をしてみましょう。ペダルを踏んでハイハットが閉じる時に、特徴的な「チッ」という音が聴こえるはずです。ペダルを踏んで開閉しながらハイハット・シンバルを叩くと、オープンとクローズによるハイハットサウンドの変化を確認することができます。 
	注意：全てのキットに複数のハイハット・ポジション・サウンドが含まれているわけではありません。例えば、エレクトロニックのカテゴリーでは、ハイハットに特殊な楽器がアサイン(割り当て)されているキットがあります。 
	ハイハットのサウンドを、より精巧にする、あるいは好みに合わせて調整するには、TRIGGERSボタンを押します。次にHi-hat BowまたはHi-hat Edgeいずれかのトリガーゾーンを選択します。 F1/F2(Pedal)ボタンを押します。下記のパラメーターを調整します：
	フットセンサー（FOOT SENS）: この設定を下げることで、“チック/ストンプ“サウンドのダイナミックレンジを広げることができます（ただし、数値を下げすぎるとチックの音量が一定になりません）。 
	スプラッシュ（SPLASH）：ハイハットの“スプラッシュ“サウンドの 発音感度を調整できます（数値が高いほど“スプラッシュ“の発音感度は下がりますが、奏法次第では下げた方が好ましいかもしれません）。
	オフセット（OFFSET）：このノブは、“チック/ストンプ“サウンドをトリガーするポイントを調整します。トップシンバルをボトムシンバルより高い位置で演奏する場合や、ハイハットペダルのスプリングが高張力である場合、この設定値を大きくすることで、安定した“チック/ストンプ“サウンドを得られる可能性があります。
	ベロシティ・カーブ（VELOCITY CURVE）： トリガーを叩く強さと発音されるサウンドの音量関係を決定します。Strike Kit、Strike Pro Kit、Strike Pro Kit Special Editionでは、最も標準的なパフォーマンスを提供するため、全てのトリガー設定でLINEARを初期設定としています。
	ペダル・カーブ（PEDAL CURVE）：ペダルの開閉度合に応じて発音されるハットサウンドの変化量を調整します。より閉じた音（クローズサウンド）や、半開放的なサウンドを好む場合は、対数曲線（LOG 1–4）のいずれかを選択します。より開放的な音（オープンサウンド) を好む場合は、指数曲線 （EXP 1–4）を選択します。
	メトロノーム機能のオン/オフを切り替えるには、METRO > ON/OFFボタンを押します。
	メトロノームのテンポを変更するには、以下のいずれかを行います。：
	 METRO > TEMPOボタンを、設定したいテンポの速さで3回以上押します。
	 METRO > TEMPOボタンを押したまま、データダイヤルを回して希望のテンポに設定します。
	メトロノームの設定を変更するには、ユーティリティーメニュー(Utility) > メトロノーム(Metro)の項目をご参照ください。メトロノームの音色、拍子記号、メトロノームの音量を変更することが出来ます。また、Metro > Tempoボタンを有効または無効の設定も可能です。
	Strikeモジュールを使用して、外部音源からのサンプルの録音と編集、そして保存が行えます。これらのサンプルをインストゥルメントとしてキットにアサインしたり、ループやバッキングトラックとして再生させることができます。
	サンプル録音モードでは、Strikeモジュールの外部入力端子(AUX IN)に接続した外部音源や内蔵音源の録音方法について設定します。
	サンプルを録音するには：
	録音ボタン (() を押してサンプル録音モードにします。
	2. データダイヤルを回して、録音したいソースを選択します：
	 AUX INPUT（外部音源）: リアパネルのAUX IN端子へ入力された外部音源を録音します。
	 INTERNAL（内部音源）: モジュール内で再生した音源を録音します（Strike Kit,、Strike Pro Kit,、Strike Pro Kit Special Editionでの演奏を録音できます）。
	 AUX+INTERNAL：AUX IN端子へ接続した外部音源と、モジュール内部の音源を両方録音します（Strike Kit,、Strike Pro Kit,、Strike Pro Kit Special Editionでの演奏と、伴奏などを再生している外部音源を同時に録音できます）。
	3. AUX INPUTまたはAUX+INTERNALを選択した場合は、1/8インチ（3.5mm）のステレオ/TRSケーブルを使用して、外部音源をリアパネルのAUX IN端子に接続します。 
	4. データダイヤルを回して録音したいチャンネルを選びます：
	 STEREO： 左右チャンネルをステレオで録音します。
	 MONO LEFT：左チャンネルのみ録音します。
	 MONO RIGHT：右チャンネルのみ録音します。 
	 MONO SUMMED：両チャンネルをモノラルに統合して録音します。
	5. 選択している入力ソース(SOURCE)の音源を再生し、入力音量を確認します。 
	6. 録音ボタン(() を押して録音を開始します。ディスプレイ内の赤いボタンが点灯し、録音可能な残り時間を示すタイムカウンター（Record Duration）がカウントを開始します。 
	注意：サンプルの録音可能時間は、SDカードの空き容量によって変動します。
	7. 音源を再生します。
	8. 録音ボタン (() または停止ボタン (() を押して録音を止め、サンプルエディットモードに入ります。
	9. AUX INPUTで外部音源を録音している場合は、接続している音源の再生を停止するか、AUX IN ノブを下げます。
	サンプルエディット・モード（Sample Edit Mode）では、録音したサンプルの編集を行います。録音を停止すると自動的にサンプルエディット・モードに切り替わります。
	別画面からこのモードへアクセスするには、SAMPLEボタンを押します。
	サンプルのスタート（START）またはエンド（END）マーカーを調整するには、F1/STARTボタンを押してスタート（左）マーカーを選択する、もしくはF2/END ボタンを押してエンド（右）マーカーを選択します。
	スタートおよびエンドマーカーをより詳細に調整するには、F1/STARTボタンまたはF2/ENDを押しながらデータダイアルを回します。これにより、STARTまたはENDマーカーが拡大（ZOOM）されるので、より詳細にマーカーを調整することができます。これはループ作成時の、ポップ音やクリック音の発生を防ぎます。
	サンプルのスタートとエンドマーカー間のみを再生するには、再生ボタン (()ボタンを押します。 
	再生を停止するには、停止ボタン (() を押します。
	スタートからエンドマーカー間の波形を拡大するには、F5/ZOOMボタンを押します。もう一度押すと、前の画面に戻ります。
	クオンタイズ・グリッド（Quantization Grid）を設定するには、F3/GRIDボタンを押して、1/4音符、1/8音符、1/16音符、オフを選択します。これにより、Strikeモジュールのテンポに基づいて、エンドマーカーの位置がミュージカルグリッド（Musical Grid）に固定されます。
	テンポを調整（グリッド設定に影響）するには、次のいずれかの操作を行います：
	 METRO > TEMPOボタンを、目的の速さで3回以上タップします（TAP TEMPO）。
	 METRO > TEMPOボタンを押しながらデータダイアルを回します。
	 カーソルボタンを使用して画面右上にあるBPMを選択し、データダイヤルを回します。
	ループ再生のオン/オフの切り替えには、F4/LOOPボタンを押します。オンの場合は、停止ボタン (◼) を押すまでサンプルは繰り返し（ループ）再生されます。オフの場合は、サンプルは一度だけ再生されます。
	参考： ボイスモードを使用して、パッドのレイヤーにアサインされたサンプを、ループ再生するように設定することもできます。詳しくは、キット > キットの編集 > ボイスの編集を参照してください。
	サンプルを保存する場合、Loop（サンプルプレイバックモードで再生可能な通常のオーディオファイル）、またはInstruments（キットのボイスにアサイン可能な音色）のどちらかを選択して保存します。
	重要：ループ(Loop)もしくはインストゥルメント(Instruments)は、SDカードにのみ保存されます。Strikeモジュールの内部メモリに保存や上書きすることはできません。
	サンプルを保存するには：
	1. サンプルエディットモードでSAVEボタンを押します。
	2. サンプルの名前（Sample Name）を入力します。
	前後に文字間を移動するには、 F1/<< ボタンまたはF2/>> ボタンを押します。
	入力する文字を変更するには、データダイヤルを回します。
	現在選択されている文字を削除するには、F4/DELETEボタンを押します。
	全ての文字を消去するには、F5/CLEARボタンを押します。
	3. 下方向のカーソルボタンを押して、保存するサンプルの種類（Save Type）を選択（強調表示）します。データダイヤルを回して、サンプルの種類を変更します（FULL SAPMPLE、TRIMMED SAMPLE、INSTRUMENT）。 
	サンプル全体を編集せずにループ音源として保存するには、FULL SAMPLEを選択します。
	編集したサンプルをループ音源として保存するには、TRIMMED SAMPLEを選択します。
	編集したサンプルをINSTRUMENT(トリガーアサイン可能な音色)として保存するには、INSTRUMENTを選択します。次に下方向のカーソルボタンを押してカテゴリー（CATEGORY）に移動します。データダイヤルを回して、保存するカテゴリーを選択します（ACOUSTIC、MELODIC、ELETRONIC）。 
	注意：録音後のサンプルは、すぐに名前を付けて FULLまたはTRIMMED SAMPLEとして保存することをお勧めいたします。保存したサンプルはいつでも読み込んで編集することが可能です。保存したサンプルからトリガーにアサインする音色（INSTRUMENT）を作成することもできます。
	4. F3/SAVEボタンを押して、サンプルを保存します。 
	保存せずに前の画面に戻るには、 F6/BACKボタンを押します。
	重要：すでに存在する名前のサンプルを保存しようとすると、既存のサンプルを上書き（置換）するかどうかの確認メッセージが表示されます。サンプルを上書きする場合はF1/SAVEボタンを押します。キャンセルするにはF6/BACKボタンを押します。
	編集したサンプルをインストゥルメント(音色)として保存したら、キットへのアサイン(割り当て)が可能です。
	詳しくは キット(Kits) > キットの編集(Editing Kits) > 音色のアサイン(Assigning Instruments)。保存されたサンプルは、全てユーザー(USER)タブに表示されます。
	サンプルエディット・モードでは、編集したサンプルをループ（バッキングトラックなど）として再生可能です。
	参考： ボイスモードを使用して、パッドのレイヤーにアサインされたサンプを、ループ再生するように設定することもできます。詳しくは、キット > キットの編集 > ボイスの編集を参照してください。
	ループを再生するには：
	SAMPLEボタンを押して、サンプルエディットモードに入ります。
	2. カーソルを使用して、ディスプレイ上部のSAMPLEを選択します。
	3. データダイヤルを回して、サンプルを選択します。選択したサンプルは波形表示されます。
	4. 再生ボタン (() を押して再生を開始します。停止する時は停止ボタン (◼) を押します。
	次の手順でもループ再生が可能です：
	録音ボタン (() を押して、サンプル録音モードに入ります。
	2. F1/LIST ボタンを押して、SDカードに保存されているサンプルのリストを表示します。
	3. データダイヤルを回して、サンプルを選択します。
	4. SAMPLEボタンを押して、サンプルエディットモードに入ります。選択したサンプルは波形表示されます。
	5. 再生ボタン (() を押して再生を開始します。停止する時は停止ボタン (◼) を押します。
	ユーティリティーメニュー(設定画面)では、グローバル・メトロノーム機能、グローバル・トリガー設定、システム情報など、モジュール全体の操作に関する設定が含まれています。
	ファンクションボタン(F1-F6)を押して各設定画面を表示します：
	 F1/Metro： メトロノームの設定。詳細は、本章の メトロノーム(Metro) の項目をご参照ください。
	 F2/MIDI： MIDI 設定。詳細は、本章のMIDI の項目をご参照ください。
	 F3/Trigger:：トリガー設定。詳細は、本章のトリガー(Trigger) の項目をご参照ください。
	 F4/SysEx： トリガー設定をMIDI SysExファイルとして送信します。 詳細は、本章のシステムエクスクルーシブ(SysEx) の項目をご参照ください。
	 F5/OS： 現在のシステム情報を表示します。詳細は、本章のOS(Firmware) の項目をご参照ください。
	各ページで、カーソルを使って設定を変更したい項目を選択し、データダイヤルを回して設定を変更します。
	トリガモードとユーティリティメニューの設定をデフォルトに戻すには、STRIKEモジュールのSTOP(()ボタンとENTERボタンを同時に押しながら、電源をONにしてください。
	設定範囲
	内容説明
	パラメータ
	00–99
	各小節の拍数を設定します。（拍子記号の上にある番号）
	BEATS PER BAR
	1/2, 1/4, 1/8, 1/16
	各ビート（Beat）の長さを設定します。（拍子記号の下にある番号）
	NOTE PER BEAT
	00–99
	各小節の最初の拍の音量レベルを設定します。
	MEAS LVL
	Woodblock 1, Woodblock 2, Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker
	各小節の最初の拍に使用されるサウンドを設定します。
	MEAS SND
	00–99
	二拍目以降の音量レベルを設定します。
	BEAT LVL
	Woodblock 1, Woodblock 2, Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker
	二拍目以降に使用されるサウンドを設定します。
	BEAT SND
	設定範囲
	内容説明
	パラメータ
	各ビートの長さを細かく設定します。
	SUBDVSN
	Off, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64. TRPLTは3連符を示します。
	00–99
	細分化された各小節の音量レベルを設定します。
	SUBD LVL
	Woodblock 1, Woodblock 2, Cowbell 1, Cowbell 2, Shaker
	細分化された各小節で使用するサウンドを設定します。
	SUBD SND
	ON, OFF
	Metro > Tempoボタンを有効（ON）にするか無効（OFF）にするかを切り替えます。
	TAP TEMPO
	MAIN OUT
	メトロノームの音を、MAIN OUT、ヘッドホン (HPH OUT)または両方 (MAIN & HPH)のどの出力端子から出力するか選択します。
	OUTPUT
	HPH OUT
	MAIN & HPH
	設定範囲
	内容説明
	パラメータ
	OMNI (全てのチャンネルを受信)
	モジュールで受信するMIDIチャンネルを選択します。
	DRUM CHAN
	01–16
	MIDI THRU
	ENABLED（有効）: モジュールのMIDI入力端子（MIDI IN）に接続された外部MIDIデバイスのMIDIメッセージが、モジュールのMIDI出力端子（MIDI OUT）を経由して他のデバイスに送信されます。
	MIDI出力端子（MIDI OUT）を、MIDIスルー（THRU）として機能させるかを選択します。
	DISABLED（無効）: モジュール本体からのMIDIメッセージのみが、MIDI出力端子から送信されます。
	注意： MIDIプログラムチェンジメッセージは、STRIKEモジュールのMIDI入力端子（MIDI INPUT）またはUSB-MIDI端子（USB Type-B）へ送信することができます。プログラムチェンジメッセージの番号は、現在のフォルダーに表示されているキットに対応しています。また、MIDI CC#118 を送信すると１つ次にキットに移動し、MIDI CC#119 を送信すると、１つ前のキットに移動します。
	設定範囲
	内容説明
	パラメータ
	LOW
	モジュールのトリガー入力に接続されている全てのトリガーの感度を設定します。
	TRIG SENSITIVITY
	MEDIUM
	HIGH
	NOTE+CC#4
	ハイハットのMIDIノートがMIDI CCメッセージ（CC#4）と一緒に送信されるかを設定します。
	HIHAT
	NOTE ONLY
	SENT, NOT SENT
	ハイハットのスプラッシュノート（ペダルを素早く踏んでから離した時に鳴る音）を送信するかを設定します。
	HIHAT SPLASH
	SENT, NOT SENT
	シンバルのチョークノート（シンバルのチョークストリップを掴んだ時の音）を送信するかを設定します。
	CYMBAL CHOKE
	モジュールからトリガー設定をSysExファイルとして、USBポートやMIDI出力端子(MIDI OUT)から送信するには、ENTERボタンを押します。
	SysExファイルをモジュールへ送信するには、USBポートやMIDI入力端子(MIDI IN)へ接続しているパソコンや外部MIDI機器から送信してください。
	内容説明
	パラメータ
	トリガーのファームウェアバージョンを表示します。
	TRIGGER OS
	モジュールのファームウェアバージョンを表示します。
	DSP OS
	トリガーモードとユーティリティメニューの設定を工場出荷時に戻すには、ストップ(()ボタンとENTERボタンを押しながら電源をONにしてください。
	付録 / Appendix
	エフェクト(Effects)
	技術仕様

	パラメータ
	エフェクト名
	Off
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Mono Flanger
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Stereo Flanger
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Xover Flanger
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Mono Chorus 1
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Mono Chorus 2
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	Stereo Chorus
	Level
	Feedback
	Depth
	Rate
	XOver Chorus
	Level
	Depth
	Rate
	Mono Vibrato
	Level
	Depth
	Rate
	Vibrato
	Level
	Delay
	Mono Doubler
	Level
	Delay
	Doubler
	Level
	Delay
	Mono Slapback 
	Level
	Delay
	Slapback
	Level
	Damp
	Feedback
	Delay
	Mono Delay
	Level
	Damp
	Feedback R
	Delay R
	Feedback L
	Delay L
	Delay
	Level
	Damp
	Feedback
	Delay R
	Delay L
	XOver Delay
	Level
	Damp
	Feedback
	Delay
	Ping Pong
	136 ファクトリー・プリセット・キット – 1,900 ドラム＆パーカッション・サウンド
	キット&サウンド
	SDカードサイズに準じてユーザーキットを無制限に保存可能 (下記の対応規格を参照)
	4.3インチ / 111 mm (対角サイズ)
	ディスプレイ
	約99 x 55mm（W x H）
	フルカラーLEDバックライト・ディスプレイ
	TRS標準トリガー端子 x 13
	入力端子
	端子
	ステレオミニ外部入力端子 x 1
	5ピンMIDI端子 x 1
	TRS標準メインL/R出力端子
	出力端子
	TRS標準ダイレクト出力端子 x 8
	5ピンMIDI端子 x 1
	ステレオミニヘッドホン端子
	USB Type-B 端子
	その他
	SDカードスロット (下記の対応規格を参照) 
	電源アダプター端子
	45mmフェーダー x 12、デジタル・ミキサー
	ミキサー
	SDHC
	タイプ
	SDカード対応規格
	FAT32
	ファイルシステム
	Class 10
	クラス
	32GB(最大) (8GBカード付属)
	サイズ
	ACアダプター（DC12V、2A、センタープラス）
	電源
	30.5 x 20.3 x 7.6 cm
	サイズ (W x D x H)
	1.56 kg
	重量
	仕様は予告なく変更される場合があります。 
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